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1. Contexte 

!ǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜǎ ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ŀƴƴŞŜǎΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ Ǉŀȅǎ ƻƴǘ ƛƳǇƭŀƴǘŞ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎ ǇǊƛƳŀƛǊŜǎ Ŝǘ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜǎΦ !ǇǊŝǎ ƭΩ9ǎǘƻƴƛŜ 

en 2012, ƭΩ!ƴƎƭŜǘŜǊǊŜ ƭΩŀ ƛƴǘŞƎǊŞŜ Ł ǎƻƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŞŘǳŎŀǘƛŦ Ł ƭΩŀǳǘƻƳƴŜ 2014, et la 

France, à la rentrée 2016. Au Canada, la Colombie-Britannique et la Nouvelle-Écosse sont 

devenues les premières provinces à emboîter le pas en 2016. 

Au Québec, ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ŎƘŜȊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎΣ 

ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜΣ ǇǊŜƴŘ ŘŜ ƭΩŜȄǇŀƴǎƛƻƴΦ {ƛ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǘŜȄǘǳŜƭƭŜ ƻǳ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ǎŜƳōƭŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜ Ǉƭǳǎ Ŝƴ 

plus de place en classe, une ƳƛƴƻǊƛǘŞ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ƛƴǘŝƎǊŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 

activités de programmation. Pour ce faire, ils sont souvent accompagnés par des 

organismes actifs dans les activités parascolaires ou par des compagnies privées. Les 

personnes-ressources du Réseau pour le développement des compétences des élèves par 

ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ¢L/Σ aŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΣ {ŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ όw;/L¢ a{¢ύ ǇǊƻǇƻǎŜƴǘΣ ǇƻǳǊ 

ƭŜǳǊ ǇŀǊǘΣ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ǿƛǎŀƴǘ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Ŝǘ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜǎ 

connaissances prescrites daƴǎ ƭŜ tǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǉǳŞōŞŎƻƛǎŜ όtC;vύ 

ǇŀǊ ƭΩǳǎŀƎŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ƻǳ ŘƛŘŀŎǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ [Ŝǎ 

personnes-ressources des RÉCIT locaux participent également au développement de 

ƭΩǳǎŀƎŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀns plusieurs commissions scolaires. 

Malgré cette croissance des activités de programmation informatique dans les écoles 

du Québec, il demeure que les initiatives sont éparpillées au sein du réseau, ce qui soulève 

ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŜƴƧŜǳȄΦ 5ΩǳƴŜ ǇŀǊǘΣ ǎŜǳƭŜ ǳƴŜ ƳƛƴƻǊƛǘŞ ŘΩŞƭŝǾŜǎ ǇƻǳǾŀƴǘ Ŝƴ ōŞƴŞŦƛŎƛŜǊΣ ƛƭǎ ǎƻƴǘ 

ǘǊƛōǳǘŀƛǊŜǎ ŘŜ ƭŀ ōƻƴƴŜ ǾƻƭƻƴǘŞ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ ŎŜ ǉǳƛ ǇƻǎŜ ǳƴ ǇǊƻōƭŝƳŜ ŘΩŞǉǳƛǘŞΦ 

5ΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘΣ ǇǳƛǎǉǳŜ ƭŜ ƳƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭΩ9ƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊ όa99{ύ 

ƴŜ ŘƛǎǇƻǎŜ Ǉŀǎ ŘΩǳƴ ǇƻǊǘǊŀƛǘ ǇǊŞŎƛǎ ǎǳǊ la situation, il lui est difficile de déterminer les 

ŀŎǘƛƻƴǎ ƻǇǘƛƳŀƭŜǎ Ł ǇƻǎŜǊ ǇƻǳǊ ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ŎǊƻƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩǳǎŀƎŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ 

programmation informatique. 
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5ŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ Řǳ tƭŀƴ ŘΩŀŎǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ Ŝƴ ŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 

supérieur (Plan dΩŀŎǘƛƻƴύΣ ǳƴŜ ƳŜǎǳǊŜ ǇƻǊǘŜǊŀ ǎǳǊ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩǳǎŀƎŜ 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎΦ Lƭ Ŝǎǘ ǾƛǎŞ ǉǳΩŁ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭŀ ǇŞǊƛƻŘŜ 

ŎƻǳǾŜǊǘŜ ǇŀǊ ƭŜ tƭŀƴ ŘΩŀŎǘƛƻƴ όнлнл-2021), la programmation informatique soit utilisée à 

des fins pédagogiques dans la majorité des écoles primaires et secondaires du Québec. 

Bien que la programmation puisse en soi représenter une matière scolaire 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ƭŀ ƳŜǎǳǊŜ ǉǳƛ ǾƛǎŜ Ł ŀŎŎǊƻƛǘǊŜ ƭΩǳǎŀƎŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ 

programmation informatique du tƭŀƴ ŘΩŀŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ ǎƻǳǘŜƴƛǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ ƭŀ 

programmation informatique comme outil pédagogique ou didactique. Elle favorisera 

ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ǳƴ ŎŀŘǊŜ ƻǴ ƭŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ƛŘŜƴǘƛŦƛŞǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ 

réaliser des apprentissages prévus au PFÉQ. Du même coup, les élèves seront initiés à la 

programmation informatique. 

1 Problématique 

1.1 Définitions de certains concepts abordés en programmation. 

[ΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ǊŜƳƻƴǘŜ ŀǳȄ 

années 80 alors que Seymour Papert du Massachusetts Institute of Technology (MIT) a 

introduit le logiciel Logo1 ŎƻƳƳŜ ƻǳǘƛƭ ǇƻǘŜƴǘƛŜƭ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ 

(Grover et Pea, 2013). Par la suite, le développement de l'ordinateur personnel dans les 

années 80 ŀ ǎǘƛƳǳƭŞ ƭŀ ǾƻƭƻƴǘŞ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ł ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ aŀƭƎǊŞ ƭŜ 

Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ŞǘŀƛŜƴǘ ŀƭƻǊǎ ŜƴǘƘƻǳǎƛŀǎǘŜǎ Ł ƭΩƛŘŞŜ ŘŜ ǊŜǇŜƴǎŜǊ ƭŜǳǊǎ 

approches par le biais de ces nouvelles possibilités, la plupart des écoles se sont tournées 

                                                      
1 Le langage de programmation Logo a été conçu comme un outil d'apprentissage. Ses principales 

caractéristiques sont : 
1) ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞ : fournit à l'utilisateur un retour immédiat sur les instructions individuelles, ce qui 

facilite le processus de débogage et d'apprentissage; 
2) la modularité : permet de programmer selon des collections de petites procédures définies dans 

un éditeur de texte; 
3) ƭΩŜȄǘŜƴǎƛōƛƭƛǘŞ Υ ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊ ŀǾŜŎ ŘŜǎ Ƴƻǘǎ όŎƘŀƞƴŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎύ Ŝǘ ŘŜǎ 

listes (collection ordonnée de mots); 

4) la flexibilité des types de données Υ ŦƻǳǊƴƛǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ 
rétro-compatible (Logo Foundation, 2014).  
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ǾŜǊǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭŜǎ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎΣ 

iPad et autres plates-formes mobiles sont omniprésents dans la vie des jeunes, mais peu 

ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄ ǎŀǾŜƴǘ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊΦ {Ŝƭƻƴ wŜǎƴƛŎƪ Ŝǘ Ŏƻƭƭŀō. (2009), trois principaux facteurs 

expliquent le désintérêt du milieu scolaire pour la programmation : 

- Les premiers langages enseignés aux élèves semblaient trop difficiles à utiliser, et 

plusieurs enfants ne pouvaient pas maîtriser la syntaxe de la programmation; 

- La progǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀ ǎƻǳǾŜƴǘ ŞǘŞ ŀƳŜƴŞŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ όǇŀǊ 

exemple, générer des listes de nombres premiers et faire des dessins au trait 

ǎƛƳǇƭŜǎύ ǉǳƛ ƴΩŞǘŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ ƭƛŞŜǎ ŀǳȄ ƛƴǘŞǊşǘǎ ƻǳ ŀǳȄ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜǎ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎΤ 

- La programmation a souvent été introduite dans des contextes où personne ne 

pouvait fournir de conseils lorsque des difficultés se présentaient en cours 

ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƴƛΣ Ł ƭΩƛƴǾŜǊǎŜΣ ŜƴŎƻǳǊŀƎŜǊ ŘŜǎ ŜȄǇƭƻǊŀǘƛƻƴǎ Ǉƭǳǎ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛŜǎ ƭƻǊǎǉǳŜ 

les élèves progressaient bien. 

Ces ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ŀƴƴŞŜǎΣ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ł ƭΩŞŎƻƭŜΣ 

ǇƻǳǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ŎƻŘŜ Ŝǘ ǇƻǳǊ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇŜƴǎŞŜ ŎƻƳǇǳǘŀǘƛƻƴƴŜƭƭŜΣ 

semble se renouveler. Toutefois, une certaine ambiguïté demeure dans la terminologie 

employéŜΣ Ŝǘ ƛƭ ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉŀǎ ŘŜ ŎƻƴǎŜƴǎǳǎ ǎǳǊ ǳƴŜ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŎƻƳƳǳƴŜ ŘŜ ŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ 

entendu par « pensée computationnelle » (Barr et Stephenson, 2011; Brennan et 

Resnick, 2012; Grover et Pea, 2013ύΦ 5ŀƴǎ ŎŜ ǊŀǇǇƻǊǘΣ ƭΩŀƴƴŜȄŜ 1 clarifie certains termes 

qui apparaissent centraux pour orienter nos recommandations quant à son 

enseignement : algorithme, programmation, pensée computationnelle et littératie du 

code. Certains auteurs reconnus pour leurs prises de position ou leur contribution à la 

recherche dans le domaine de la programmation ont été privilégiés. Nous avons pris la 

ƭƛōŜǊǘŞ ŘŜ ƭŜǎ ǘǊŀŘǳƛǊŜ ƭƛōǊŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀƴƎƭŀƛǎ ŀǳ ŦǊŀƴœŀƛǎΦ 

1.2 Bref Şǘŀǘ ŘŜ ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ 
monde 

De nombreuses initiatives ont été mises en place dans diverses régions du monde 

ǇƻǳǊ ƻŦŦǊƛǊ ŀǳȄ ŜƴŦŀƴǘǎ ŘΩŃƎŜ ǎŎƻƭŀƛǊŜ ŘŜǎ ƻŎŎŀǎƛƻƴǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ " ǘƛǘǊŜ 

https://www-sciencedirect-com.acces.bibl.ulaval.ca/science/article/pii/S0747563214004634?via%3Dihub#b0015
https://www-sciencedirect-com.acces.bibl.ulaval.ca/science/article/pii/S0747563214004634?via%3Dihub#b0015
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ŘΩŜȄŜƳǇƭŜΣ ƴous présentons quelques cas que nous considérons comme pertinents dans 

le cadre de notre mandat de recherche. 

9ƴ CǊŀƴŎŜΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƛƴǘŞƎǊŞ Řŀƴǎ ƭŜ ƴƻǳǾŜŀǳ 

ŎǳǊǊƛŎǳƭǳƳΦ [Ŝǎ ǎŀǾƻƛǊǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Ŝƴ ƭƛŜƴ ŀǾŜŎ ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩinformatique sont 

intégrés dans les cours de sciences et technologie à la fin du primaire, de technologie au 

début du secondaire, ainsi que de mathématique à la fin du primaire et au début du 

secondaire. La programmation est utilisée, entre autres, comme outil pour visualiser, 

ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ Ŝǘ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊ ŘŜǎ Ǌƻōƻǘǎ Ŝǘ ŘŜǎ 

microcontrôleurs. Cette approche vise aussi à entraîner les élèves à réaliser des projets 

complexes en groupe (Ministère de l'Éducation nationale, 2015).  

En Nouvelle-Zélande, la programmation est intégrée au programme du cours 

Technology Au niveau primaire, une approche interdisciplinaire est privilégiée. Au 

secondaire, le cours Technology est principalement orienté vers les pratiques de design. 

Les élèves doivent travailler sur des problématiques authentiques en utilisant des 

démarches itératives collaboratives tout en prenant en considération les enjeux sociaux 

et éthiques (New Zealand Ministry of Education, 2017).  

" {ƛƴƎŀǇƻǳǊΣ ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞŜ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜ Ŝƴ ŘŜǳȄ ŞǘŀǇŜǎΦ 5ŀƴǎ ǳƴ 

ǇǊŜƳƛŜǊ ǘŜƳǇǎΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜƴǘ les concepts de base de la programmation 

visuelle et textuelle en créant des animations et en programmant des jeux numériques. 

Dans un deuxième temps, ils appliquent ces contenus pour tenter de résoudre des 

problèmes dits « authentiques » (Division, 2012). Dans ce pays, en plus du cours 

Computer application, ǉǳƛ Ŝǎǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ Řŀƴǎ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇŀǊŎƻǳǊǎ ŘΩŞǘǳŘŜΣ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ 

initiatives sont mises en place pour créer, dès la maternelle, un intérêt chez les élèves et 

pour les encourager à persévérer dans le domaine (Looi, 2017). 

1.3 .ǊŜŦ Şǘŀǘ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǳ vǳŞōŜŎ Ŝƴ нлму 

!ǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜǎ ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ŀƴƴŞŜǎΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ Ǉŀȅǎ ƻƴǘ ƳƻŘƛŦƛŞ ƭŜǳǊ ŎǳǊǊƛŎǳƭǳƳ ŘΩŞǘǳŘŜ 

ǇƻǳǊ ƛƴǘŞƎǊŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ƻǇǘƛƻƴƴŜƭ ƻǳ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ 
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obligatƻƛǊŜΣ ŎŜ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ƭŜ Ŏŀǎ Řǳ vǳŞōŜŎΣ ōƛŜƴ ǉǳŜ ƭŀ ǎƻŎƛŞǘŞ ǎƻƛǘ ƳŀǊǉǳŞŜ 

ǇŀǊ ƭŜǎ ŀǾŀƴŎŞŜǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ 9ƴ ǇŀǊŎƻǳǊŀƴǘ ƭŜ 

tC;vΣ ǘŀƴǘ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜ ǉǳΩŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ ƴƻǳǎ ƻōǎŜǊǾƻƴǎ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ 

transǾŜǊǎŀƭŜǎ ƳŜǘ ƭΩŀŎŎŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ǳǎŀƎŜǎ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ 

communication (TIC) en contexte scolaire : Exploiter les TIC. Au primaire, cette 

compétence est constituée de trois composantes : appropriation des technologies, 

utilisation et ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞ ŘŜǎ ǳǎŀƎŜǎ ŘŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ όa9[{Σ 2006). Dans le 

programme du secondaire, cette compétence est aussi constituée de trois composantes 

dont deux sont identiques à celles soulignées dans le PFÉQ pour le primaire. La différence 

se situe dans la deuxième composante de la compétence : dans le programme du 

ǇǊƛƳŀƛǊŜΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜΣ Řŀƴǎ ŎŜƭǳƛ Řǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ ŎΩŜǎǘ 

la mise de la technologie au service des apprentissages qui est visée. En analysant toutes 

les compétences transversales du PFÉQ et en portant une attention particulière à la 

ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜ Ŏƛōƭŀƴǘ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜǎ ¢L/ ǘŀƴǘ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜ ǉǳΩŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ ƻƴ ŎƻƴǎǘŀǘŜ ƴƻƴ 

ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩŀŎŎŜƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ƴƛǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ǳǎŀƎŜǎ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉue 

Ƴŀƛǎ ǉǳŜ ŎŜǘ ŞƭŞƳŜƴǘ ƴΩȅ ŦƛƎǳǊŜ ǇŀǎΦ 
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Figure 1. Compétence TIC au primaire 
Source Υ aƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴΣ Řǳ [ƻƛǎƛǊ Ŝǘ Řǳ {ǇƻǊǘ όмύΣ нллсΣ ǇΦнф 

 

Figure 2. Compétence TIC au secondaire 
Source : aƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴΣ Řǳ [ƻƛǎƛǊ Ŝǘ Řǳ {ǇƻǊǘ (2), 2006, p.16) 
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/ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŘŜ ǎƻǳƭƛƎƴŜǊ ǉǳŜΣ ǎƻǳǎ ƭΩŀƴŎƛŜƴ ǊŞƎƛƳŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Řǳ 

ƳƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴ Řǳ vǳŞōŜŎ όa9vύΣ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Şǘŀƛǘ ŜƴǎŜƛƎƴŞŜ ŀǳ 

secondaire dans le cadre du cours LƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ł ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳe (Ministère 

ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴ Řǳ vǳŞōŜŎΣ 1982). Il existait une continuité entre le programme de 

sciences informatiques et le cours Initiation à un langage de programmation 

(MEQ, 1982). Selon Chomienne, en 1982 et 1983 au Québec, le langage Logo était 

enseigné dans la plupart de classes du préscolaire et du primaire qui utilisaient 

ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ 5ŀƴǎ ƭŜǎ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘǎ Ŝƴ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜǎ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎΣ ƻŦŦŜǊǘǎ Ŝƴ 

formation continue, les enseignants québécois en exercice avaient la possibilité de suivre 

des cours de programmation en langage Basic, Logo ou Pascal (Chomienne, 1988).  

1.4 tŜǊǘƛƴŜƴŎŜ ŘŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǳ vǳŞōŜŎ 

En нлмуΣ ƭŜ a99{ ŀ ǇǊŞǎŜƴǘŞ ǎƻƴ tƭŀƴ ŘΩŀŎǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊΦ /Ŝ Ǉƭŀƴ ŘΩŀŎǘƛƻƴ ǾƛǎŜ Ł ƛƴǘŜƴǎƛŦƛŜǊ ƭŀ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ 

au sein du système éducatif québécois et à soutenir le développement de compétences 

ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭŀ Ƴŀƛƴ ŘΩǆǳǾǊŜΦ tŀǊƳƛ ƭŀ ƳŀƛǘǊƛǎŜ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ 

ŀǘǘŜƴŘǳŜǎ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭŀ Ƴŀƛƴ ŘΩǆǳvre québécoise ou des citoyens, celles liées à la 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ƻǳ Ł ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ǎƻƴǘ ŘŜ Ǉƭǳǎ 

Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŀǳ ŎǆǳǊ ŘŜǎ ŘŞōŀǘǎ ŞŘǳŎŀǘƛŦǎΦ [Ŝ a99{Σ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ǎƻƴ Ǉƭŀƴ ŘΩŀŎǘƛƻƴ 

numérique (MEES, 2018), souhaite prendre acte de ce qui se fait actuellement sur le 

ǘŜǊǊŀƛƴΦ Lƭ ȅ Ŝǎǘ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŀƴƛŝǊŜǎ ŘΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ 

Řŀƴǎ ƭΩŞŎƻƭŜ ǉǳŞōŞŎƻƛǎŜΦ 

Réaliser une telle recherche sur le terrain permet de documenter :  

1) les outils de programmation actuellement exploités dans les écoles 

québécoises, 

2) les différentes approches pédagogiques et didactiques dans le contexte de 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎ ǉǳŞōŞŎƻƛǎŜǎΣ  
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3) le point de vue de certains acteurs intégrant la programmation dans leur 

enseignement,  

4) les besoins exprimés par les enseignants qui intègrent la programmation dans 

leurs salles de classe (formation initiale ou continue, etc.),  

5) les motivations à adopter dŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ 

au primaire ou au secondaire.  

Ainsi, ces éléments pourront contribuer à éclairer nos recommandations pour une 

ǇƻƭƛǘƛǉǳŜ ŘΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎ 

québécoises.  

2 ObjecǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŞǘǳŘŜ 

5ŀƴǎ ŎŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜΣ ƭŜ ƳŀƴŘŀǘ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǾƛǎŜ Ł ŀŦŦƛƴŜǊ ƭŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ǎǳǊ ƭΩǳǎŀƎŜ 

pédagogique ou didactique de la programmation dans les écoles du Québec. Par 

ƭΩŜƴǘǊŜƳƛǎŜ ŘΩŞǘǳŘŜǎ ŘŜ ŎŀǎΣ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀǳȄ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ŘŜ recherche sont de : 

1) 5ŞŎǊƛǊŜ ƭŜǎ ŎƻƴǘŜȄǘŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ƻǳ ŘΩǳǎŀƎŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ 

programmation; 

2) 5ƻŎǳƳŜƴǘŜǊ ŘŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ Ŝƴ ǇǊŞŎƛǎŀƴǘ 

les objectifs et les intentions pédagogiques poursuivis par les enseignants ou 

intervenants participants; 

3) Décrire le déroulement des activités et les interventions effectuées par les 

enseignants et intervenants dans le cadre de contextes de programmation; 

4) 5ŞƎŀƎŜǊ ƭŜǎ ƳƻŘŝƭŜǎ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭƻƎƛǎǘƛǉǳŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƳƛǎŜǎ ŘŜ 

ƭΩŀǾŀƴǘ ǇŀǊ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎ ƻǳ ƭŜǎ ƻǊƎŀƴƛǎƳŜǎ Ŝǘ ǉǳƛ ŦŀǾƻǊƛǎŜƴǘ ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

programmation; 

5) Faire des liens entre les pratiques décrites et observées et le Programme de 

ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǉǳŞōŞŎƻƛǎŜΦ 
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3 Méthodologie 

3.1 Recherche qualitative Υ ƭΩŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ Ŝǘ ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ŜǘƘƴƻ-méthodologique 

[ΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ƳŞǘƘƻŘƻƭƻƎƛǉǳŜ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝǎǘ ƭΩŞǘǳŘŜ 

de cas multiples (Gagnon, 2012; Merriam, 2002), qui est reconnue pour ses possibilités 

ŘŜ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ Ŝƴ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ ŘΩǳƴ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜΦ DŀǳǘƘƛŜǊ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭΩŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ 

comme « une approche méthodologique qui consiste à étudier une personne, une 

communauté, une organisation ou une société individuelle » (2003, p. 160). Le plus 

souvent, elle fait appel à des méthodes qualitatives, particulièrement ƭΩŜƴǘǊŜǘƛŜƴ ǎŜƳƛ-

ŘƛǊƛƎŞ Ŝǘ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ŘƛǊŜŎǘŜΦ 9ƭƭŜ ǾƛǎŜ ŘΩŀōƻǊŘ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ǎǳƧŜǘǎ 

ŀōƻǊŘŜƴǘ ŘƛǾŜǊǎŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ Ŝƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǉǳƛ ƭŜǳǊ ǎƻƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘŞŜǎ ƻǳ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ŀǇǇŜƭŞǎ 

Ł ǾƛǾǊŜΦ [Ŝ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǎǳƧŜǘǎ Ŝǎǘ ƭƛƳƛǘŞΣ Ŝǘ ƭŜǎ ŀǇǇǊƻŎƘŜǎ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ favorisées sont le plus 

ǎƻǳǾŜƴǘ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛǾŜǎΦ [ΩŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜ ŘŜ ǘȅǇŜ 

ethno-méthodologique (Denzin et Lincoln, 2005), en lien avec le cadre de la théorie de 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ό9ƴƎŜǎǘǊǀƳΣ 2001), où la prise en compte du contexte est essentielle à la 

ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŘΩŞǘǳŘŜΦ ¦ƴŜ ŘŜǎ ŎǊƛǘƛǉǳŜǎ ŦǊŞǉǳŜƳƳŜƴǘ ŦƻǊƳǳƭŞŜǎ ŎƻƴǘǊŜ 

ƭΩŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ ŀ ǘǊŀƛǘ Ł ƭΩƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ǉǳΩŜƭƭŜ ƻŦŦǊŜ ŘŜ ƎŞƴŞǊŀƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴǎ 

dégagées des analyses de données (Stake, 1995; Tellis, 1997; Yin, мффпύΦ [ΩŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ 

Ŝǎǘ ǇŀǳǾǊŜ ŀǳ ǎŜƴǎ ŘΩǳƴŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ ƎŞƴŞǊŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴŎƭǳǎƛƻƴǎ ŘΩǳƴŜ ŀƴŀƭȅǎŜΣ Ƴŀƛǎ ǊƛŎƘŜ 

au regard de sa spécificité (Stake et Schwandt, нллсύΦ {Ŝƭƻƴ {ǘŀƪŜ όмффрύΣ ƭΩŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ 

est pertinente pour maximiser les informatioƴǎ ǉǳΩǳƴŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝǎǘ ǎǳǎŎŜǇǘƛōƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ 

ŞƳŜǊƎŜǊ ŘΩǳƴ Ŏŀǎ ǳƴƛǉǳŜ ŎƘƻƛǎƛΦ 5Ωǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ƳŞǘƘƻŘƻƭƻƎƛǉǳŜΣ ǳƴ ŘŜǎ Ǉƻǎǘǳƭŀǘǎ ŘŜ 

ƭΩŜǘƘƴƻ-méthodologie veut que les conduites et les motivations sont influencées par des 

ƴƻǊƳŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎ ƎŀǊŀƴǘŜǎ ŘΩǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛne stabilité des systèmes sociaux : la reproduction 

de ces normes, à une échelle micro-sociale, lorsque les personnes entrent en 

ƛƴǘŜǊǊŜƭŀǘƛƻƴΣ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀƛǘ ŘΩƛƴŦŞǊŜǊ ƭŜǎ ƴƻǊƳŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎ όDǳƛƭōŜǊǘΣ 2004). Toujours selon 

ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ŜǘƘƴƻ-méthodologique, la construction de significations est contingente au 

ŎƻƴǘŜȄǘŜ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ŜƭƭŜ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜΦ 9ƴ ŘŞŎǊƛǾŀƴǘ ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ŜǘƘƴƻ-méthodologique, 

Poisson (1991, p. 26) souligne que « les personnes évoluant dans une situation sociale 

sont fondamentalement les seules qui peuvent construire et donner une signification à 
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leurs gestes et à leurs actions. » Ainsi, notre perception est idiosyncratique, au sens où 

ŎƘŀǉǳŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳ Ŝǎǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ Ŝǘ ǊŞŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ǉǳƛ ƭǳƛ Ŝǎǘ ǇǊƻǇǊŜΦ ζ Ce sont les 

individus qui créent la signification et qui donnent sens à leur monde » (Newman, 1991, 

p. соύΦ /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ Ǌŀƛǎƻƴ ǉǳŜ ƭŜ ŎƘƻƛȄ ŘŜǎ Ŏŀǎ ŜŦŦŜŎǘǳŞ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ƳŀƴŘŀǘ ŀ ǾƛǎŞ ǳƴŜ 

variété de contextes et de milieux socioéconomiques. Les analyses qui en découlent 

apparaissent comme des réalités construites et interprétées selon le contexte dans lequel 

ǎΩŜǎǘ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜ ƴƻǘǊŜ ŞǘǳŘŜΣ ǉǳƛ ǎŜ ǎƛǘǳŜ ŘƻƴŎ Řŀƴǎ ǳƴ ǇŀǊŀŘƛƎƳŜ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛŦ ǊŜƭŜǾŀƴǘ Řǳ 

constructivisme2.  

3.2 Considérations éthiques  

!Ǿŀƴǘ ŘΩŜƴǘŀƳŜǊ ƭŜǎ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴΣ ƴƻǳǎ ŀvons franchi plusieurs étapes en 

ƭƛŜƴ ŀǾŜŎ ƭΩŞǘƘƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΦ [ΩŜƴǘŜƴǘŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ŀ ŞǘŞ ǎƛƎƴŞŜ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ 

parties le 13 décembre 2017. Cette entente contenait plusieurs considérations éthiques 

entourant la confidentialité des données recueillies et la protection des renseignements 

ǇŜǊǎƻƴƴŜƭǎ Ŝǘ ŎƻƴŦƛŘŜƴǘƛŜƭǎΦ [ΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǎΩŜǎǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŜƴƎŀƎŞŜΣ Ŝƴ ǎƛƎƴŀƴǘ ƭŜ 

formulaire « Engagement de confidentialité », disponible en annexe, à ne divulguer ni ne 

conserver, sans y être autorisée, les données, analyses ou résultats inclus dans les 

ǊŀǇǇƻǊǘǎ ǊŞŀƭƛǎŞǎΦ tŀǊ ŀƛƭƭŜǳǊǎΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǎΩŜǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŜƴƎŀƎŞŜ Ł ǊŜǎǇŜŎǘŜǊ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜǎ 

dispositions applicables aux renseignements personnels et confidentiels énumérées par 

le Ministère. 

Dès la semaine du 22 janvier нлмуΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŀ ǊŞŘƛƎŞ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ 

ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜǎ Ł ǎƻǳƳŜǘǘǊŜ ŀǳ ŎƻƳƛǘŞ ŘΩŞǘƘƛǉǳŜ Ŝǘ ŀ ǊŜƳƛǎ ƭŜ ŘƻǎǎƛŜǊ ŎƻƳǇƭŜǘ ǇƻǳǊ ǊŞǾƛǎƛƻƴ 

le 5 février нлмуΦ ±ƻƛŎƛ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭΩŞǘƘƛǉǳŜ ǉǳƛ ǎŜ ǊŜǘǊƻǳǾŜƴǘ Ŝƴ 

annexe (annexes 3 à 21): 

1. Formulaire de confidentialité 

                                                      

2 Autrefois appelée « approche naturaliste » (Denzin, 1978, Guba et Lincoln, 1994), elle est qualifiée 

maintenant « de paradigme constructiviste » par Guba (Guilbert, 1997, p. 165). 
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2. VRR-106 

3. !ƴƴƻƴŎŜ ŘŜ ǊŜŎǊǳǘŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-école ou de la communauté 

4. Annonce de recrutement des enseignants 

5. Formulaire de consentement des enseignants 

6. Formulaire de consentement des parents-élèves 

7. Lettre ŘΩŜƴǘŜƴǘŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎ 

8. Lettre aux directeurs généraux et conseillers pédagogiques 

9. /ŀƴŜǾŀǎ ŘΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ǎŜƳƛ-dirigée enseignants 

10. /ŀƴŜǾŀǎ ŘΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ǎŜƳƛ-dirigée équipe-école 

11. Fiche socio-démographique (questionnaire à faire remplir par les participants) 

12. Résultats des fiches des données socio-démographiques remplies par les 

participants 

13. Formulaire pour la documentation du contexte ethnographique 

14. Documentation du contexte ethnographique 

15. Formulaire pour documenter le matériel et les ressources 

16. Documentation du matériel et des ressources utilisées 

17. CƻǊƳǳƭŀƛǊŜǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ 

18. 5ŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŞǘŀƛƭƭŞŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ŀŘƻǇǘŞŜ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ 

19. CƻǊƳǳƭŀƛǊŜ ŘΩŀǇǇǊƻōŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǘƘƛǉǳŜ 

 

[ΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŀ ƻōǘŜƴǳ ƭϥŀǇǇǊƻōŀǘƛƻƴ ŦƛƴŀƭŜ ŘŜǎ /ƻƳƛǘŞǎ ŘΩŞǘƘƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ 

ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŀǾŜŎ ŘŜǎ şǘǊŜǎ ƘǳƳŀƛƴǎ ŘŜ ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ [ŀǾŀƭ ό/;w¦[ύ ƭŜ мer mai 2018. 

3.3 Participants 

[Ŝ ŎƘƻƛȄ ŘŜǎ Ŏŀǎ ǎΩŜǎǘ Ŧŀƛǘ Ŝƴ ŎƻƴŎŜǊǘŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜ ŎƻƳƛǘŞ ŘŜ ǎǳƛǾƛΣ ǘŜƭ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊŞǾƻƛǘ 

ƭΩŜƴǘŜƴǘŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜǎΦ [Ŝǎ Ŏŀǎ Ŧƻƴǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ Ł ŘŜǎ enseignants ou à des intervenants qui 

font une utilisation novice ou plus expérimentée de la programmation à des fins 

pédagogiques en classe. Les cas étudiés ont couvert tant le niveau primaire que le niveau 

secondaire, dans des milieux socio-économiques diversifiés.  
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Trois types de cas ont été ciblés : 

 des projets-ǇƛƭƻǘŜǎ Řǳ ƳƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭΩ9ƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊ 

(Robot 360) (n=3), 

 des initiatives locales (n=4) 

 et le projet Code MTL (n=2). 

Neuf enseignants, un conseiller pédagogique et un instructeur de programmation ont 

participé à la recherche, pour un total de neuf milieux ciblés. 

3.4 Démarche terrain 

[Ŝǎ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ ƻƴǘ ǇŜǊƳƛǎ ƭΩŀǘǘŜƛƴǘŜ ŘŜǎ objectifs identifiés. Elles ont été 

respectées, dans la mesure du possible, selon les contextes, ǇƻǳǊ ƭŜǎ ƴŜǳŦ Ŏŀǎ Ł ƭΩŞǘǳŘŜΦ 

Pour chaque enseignant ou intervenant 

 [ŀ ǎƛƎƴŀǘǳǊŜ ŘŜǎ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜǎ ŘΩŜƴǘŜƴǘŜ ŀǾŜŎ ƭΩŞŎƻƭŜ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƴǎŜƴǘŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ 

personnes concernées. 

 Des entrevues semi-dirigées, pour identifier les intentions pédagogiques que les 

ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ƻǳ ƭŜǎ ƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘǎ ǇƻǳǊǎǳƛǾŜƴǘ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

programmation avec les élèves. 

 Des observations participantes in situ, pour comprendre de quelle façon les 

enseignants ou les intervenants arrimŜƴǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ƻǳ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

programmation aux autres activités de la classe. 

 Des entrevues avec quelques-ǳƴǎ ŘŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-école ou de la 

communauté qui participent aux activités de programmation. 
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Tableau 1  

Démarche d'investigation générale 

Activités de collecte de 

données  

.ǳǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘŜ ŘŜ 

données  

Déroulement des activités de 

collecte de données  

 hǳǘƛƭǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ 

Observations participantes 

in situ filmées ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ 

de programmation 

informatique lorsque 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƭΩŀŎŎŜǇǘŜ  

 

Comprendre de quelle façon les 

enseignants ou les intervenants 

ŀǊǊƛƳŜƴǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

programmation aux autres activités 

de la classe 

- {ƛƎƴŀǘǳǊŜ ŘŜ ƭŀ ƭŜǘǘǊŜ ŘΩŜƴǘŜƴǘŜ ǇŀǊ 

la direction 

- tǊŜƳƛŜǊ ŎƻƴǘŀŎǘ ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎnant 

sans enregistrement par deux 

ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ 

- Signature du formulaire de 

consentement enseignant 

- Collecte des formulaires de 

consentement parents-élèves 

 

Formulaires remplis :   

 Matériel et ressources 

 Grille ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ Ŝƴ 

classe 

Notes de chercheurs 

Entrevue semi-structurée 

filmée 

Identifier les intentions 

pédagogiques que les enseignants 

ou les intervenants poursuivent par 

ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

programmation avec les élèves 

 

 

 

 

Formulaires remplis : 

 Fiche sociodémographique 

 Contexte ethnographique 

Notes de chercheurs 
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Les figures 3 à 8 résument la frise chronologique du travail prévu et accompli par 

ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ recherche : 

 

Figure 3. Calendrier des activités pour les mois de janvier et de février 

 

Figure 4. /ŀƭŜƴŘǊƛŜǊ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Ƴƻƛǎ ŘŜ ƳŀǊǎ Ŝǘ ŘΩŀǾǊƛƭ 
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Figure 5. Calendrier des activités pour le mois de mai 

 

 

Figure 6. Calendrier des activités pour le mois de juin 
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Figure 7. Calendrier des activités pour les mois de juillet et d'août 

 

Figure 8. /ŀƭŜƴŘǊƛŜǊ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Ƴƻƛǎ ŘŜ ǎŜǇǘŜƳōǊŜ Ŝǘ ŘΩƻŎǘƻōǊŜ 
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3.5 Informations sur les écoles 

Le tableau 2 présente les ǇŀǊǘƛŎǳƭŀǊƛǘŞǎ ŘŜǎ ŞŎƻƭŜǎ ǾƛǎƛǘŞŜǎ ǇƻǳǊ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƻǴ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ǎΩŜǎǘ 

déroulée. 

Tableau 2  

Informations sur les écoles 

 

 

École 1 École 2 École 3 École 4 École 5 

(Robot 360) 

École 6 

(Robot 360) 

École 7 

(Robot 360) 

8,9- École 

Saint-Étienne 

(Code MTL) 

Région 

administrative 

03: Capitale-

Nationale 

03: Capitale-

Nationale 

03: Capitale-

Nationale 

01: Bas-

Saint-

Laurent 

03: Capitale-

Nationale 

12: Chaudière-

Appalaches 

03: Capitale-

Nationale 

06: Montréal 

Région urbaine 

ou rurale 

urbaine urbaine urbaine rurale rurale rurale urbaine urbaine 

Commission 

scolaire 

Central 

Québec 

Premières-

Seigneuries 

FEEP  Phares Charlevoix Côte-du-Sud Portneuf Montréal 

Ordre 

d'enseignemen

t 

Primaire et 

secondaire 

Secondaire Secondaire Primaire Primaire Secondaire Secondaire Primaire 

Nombre 

ŘΩŞƭŝǾŜǎ όa99{Σ 

2017a) 

371 1162 738 54 42 150 888 171 
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Indice de 

défavorisation 

(SFR)* 

(MEES, 2017b) 

1 7 ҍ 3 1 6 1 10 

Indice de 

défavorisation 

(IMSE)** 

(MEES, 2017 

(1)) 

5 2 ҍ 5 5 9 2 10 

Taux (en  %) de 

diplomation 

(C.S.) 

(MEES, 2017 

(2)) 

81,00 65,10 88,4 69,00 64,50 67,10 63,60 55,70 

Particularité École 

anglophone 

Concentrati

on 

robotique 

École privée 

Enrichissem

ent 

programmat

ion de jeux 

vidéo et de 

robotique 

ҍ ҍ - ҍ ҍ 

Nombre de 

classes qui font 

Toutes 5 5 Toutes 1 Aucune pour 

l'instant. Les 

Aucune pour 

l'instant 

2 
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de la 

programmation 

dans l'école 

activités sont 

en parascolaire. 

Observation 

d'une activité 

en classe 

Oui Oui Oui Oui Oui Non Non Oui 

Nombre 

d'enseignants 

participant à 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

1 2 1 2 1 ҍ ҍ 2 

Nombre 

d'enseignants 

interviewés 

1 1 1 1 1 1 1 2 

Autres 

personnes 

interviewées ou 

ayant participé 

Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝƴ 

classe 

Instructeur de 

programmatio

n 

ҍ ҍ ҍ Conseiller 

pédagogiqu

e 

- ҍ Experts 

présents dans 

la classe et 

participant à 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ 

robotique (pas 

interviewés) 

Niveau scolaire 

ƻǴ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ 

enseignée 

2e secondaire 

/  

3e et 

3e 

secondaire 

2e 

secondaire 

3e à 6e 

années 

5-6e années 1re à 4e 

secondaire 

1re et 2e 

secondaire 

3e et 4e années 
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4e années 

primaire 

Matière 

d'enseignemen

t du code 

Science Option 

robotique 

Mathématiq

ue 

Science  Science ST et 

ATS 

Arts 

plastiques 

Non relié à 

une matière 

scolaire 

Nombre de 

classes 

observées 

2 1 1 2 1 - ҍ 2 

Nombre 

d'élèves 

observés 

25 (3e et 

4e années) 

16 

(2e secondaire

) 

24 23 26 12 - ҍ 16 pour 9E1 

15 pour 8E1 

*Le SFR correspond à la proportion des familles avec enfants dont le revenu est situé près de ou sous le seuil de faible revenu. 

**L'IMSE est constitué de la proportion des familles avec enfants dont la mère n'a pas de diplôme, de certificat ou de grade (ce qui représente les deux tiers du 

ǇƻƛŘǎ ŘŜ ƭϥƛƴŘƛŎŜύ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻǇƻǊǘƛƻƴ ŘŜ ƳŞƴŀƎŜǎ Řƻƴǘ ƭŜǎ ǇŀǊŜƴǘǎ ƴΩŀǾŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǊŞƳǳƴŞǊŞ ŘǳǊŀƴǘ ƭŀ ǎŜƳŀƛƴŜ ŘŜ ǊŞŦérence du recensement canadien 

(ce qui représente le tiers du poids de l'indice). 
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3.6 Données socio-démographiques des participants 

Tableau 3  

Données sociodémographiques des participants 

           

1E1 C.S. Central 

Québec 

 

Primaire, 

Secondaire, 

Parascolaire 

BES Math-Info; 

Maîtrise en didactique 

des math (intégration 

de l'informatique en 

enseignement des 

math); Diplôme de 

22 3 Élevé Moins 

ŘΩǳƴŜ 

heure 

Rarement Rarement  Jamais 

P
a

rticip
a

n
ts 

É
co

le
 +

 C
.S

.
 

b
ƛ
Ǿ
Ŝ
ŀ
ǳ
 
ǎ
Ŏ
ƻ
ƭ
ŀ
ƛ
Ǌ
Ŝ
 
Ř
Ω
Ŝ
ƴ
ǎ
Ŝ
ƛ
Ǝ
ƴ
Ŝ
Ƴ
Ŝ
ƴ
ǘ
 

(p
ré

s
e
n

t o
u

 fu
tu

r) d
e

 la
 

p
ro

g
ra

m
m

a
tio

n 

F
o

rm
a

tio
n
s in

itia
le

s 

N
o

m
b

re
 d

'a
n

n
é
e
s d

'e
x
p

é
rie

n
ce

 
e
n

 e
n

se
ig

n
e
m

e
n

t 

N
o

m
b

re
 d

'a
n

n
é
e
s d

'e
x
p

é
rie

n
ce

 
e
n

 p
ro

g
ra

m
m

a
tio

n
 e

n
 cla

sse 

N
iv

e
a

u
 d

e
 fa

m
ilia

risa
tio

n
 a

v
e
c la

 
p

ro
g

ra
m

m
a

tio
n
 e

t la
 ro

b
o
tiq

u
e 

H
e
u

re
s
 p

a
r se

m
a

in
e

 a
llo

u
é

e
s
 à

 la
 

p
ré

p
a

ra
tio

n
 d

'a
c
tivité

s
 in

c
lu

a
n

t la
 

p
ro

g
ra

m
m

a
tio

n
 e

t la
 ro

b
o

tiq
u

e 

 T
ra

v
a

il a
v
e
c d

'a
u

tre
s
 c

o
llè

g
u

e
s
 d

a
n

s
 

le
 b

u
t d

e
 p

la
n

ifie
r d

e
s
 s

itu
a

tio
n

s
 

d
'a

p
p

re
n

tis
s
a

g
e 

F
o

rm
a

tio
n
 co

n
tin

u
e
 d

a
n

s le
 

d
o
m

a
in

e
 d

e
 la

 p
ro

g
ra

m
m

a
tio

n 

F
o

rm
a

tio
n
 co

n
tin

u
e
 d

a
n

s le
 

d
o
m

a
in

e
 d

e
 la

 ro
b

o
tiq

u
e 
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deuxième cycle en 

psychopédagogie.  

2E1 C.S. des 

Premières 

Seigneuries 

Secondaire  

Parascolaire 

DEC électrotechnique, 

Certificat en 

enseignement 

professionnel 

26 6 Moyen Plus de 

2 heures 

Presque 

toujours 

Jamais Jamais 

3E1 Fédération des 

établissements 

d'enseignement 

privés du 

Québec 

Secondaire Baccalauréat en 

enseignement des 

mathématiques au 

secondaire termine en 

1989 

28 1 Moyen Entre 1 et 

2 heures 

Souvent Jamais Jamais 

4E1 C.S. des Phares Primaire Baccalauréat en 

enseignement 

secondaire de 

ƭΩŞǘƘƛǉǳŜ Ŝǘ ŎǳƭǘǳǊŜ 

religieuse 

24 8 Moyen Entre 1 et 

2 heures 

Souvent Jamais Souvent 
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5E1 C.S. de 

Charlevoix 

(Robot 360) 

Primaire Baccalauréat en 

éducation préscolaire 

et en enseignement 

primaire 

11 Aucune Bas Moins 

ŘΩǳƴŜ 

heure 

Rarement Jamais  Jamais 

5CP1 C.S. de 

Charlevoix 

(Robot 360) 

Primaire Enseignement de la 

physique (1992) 

26 19 Élevé Plus de 

2 heures 

Souvent Souvent Souvent 

6E1 C.S. de la Côte-

du-Sud 

(Robot 360) 

Secondaire, 

Parascolaire 

Baccalauréat en 

biochimie (2001), 

Certificat en 

enseignement 

collégial des sciences 

et technologies 

(2004), Baccalauréat 

en enseignement 

secondaire des 

Sciences et 

technologie (2005) 

14 2 mois Moyen Entre 1 et 

2 heures 

Rarement Souvent Souvent 
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7E1 C.S. de Portneuf 

(Robot 360) 

Secondaire Baccalauréat en 

enseignement des arts 

plastiques, avec 

formation en musique 

au primaire (1994) 

23 0 Bas Entre 1 et 

2 heures 

Souvent Jamais Jamais 

8E1 C.S. de Montréal 

(Code MTL) 

Primaire Baccalauréat en 

éducation préscolaire 

et en enseignement 

primaire 

 

4 1  Moyen Entre 1 et 

2 heures 

Presque 

toujours  

Jamais 

 

Jamais 

9E1 C.S. de Montréal 

(Code MTL) 

Primaire Baccalauréat en 

éducation préscolaire 

et en enseignement 

primaire, Mineure en 

histoire, DESS en 

Éducation 

7 1 mois Moyen Entre 1 et 

2 heures 

Souvent Rarement Rarement 

9X2* 

 

C.S. de Montréal 

(Code MTL) 

Primaire Diplôme d'ingénieur 

(2004), Maîtrise en 

imagerie médicale 

0 - Élevé Moins 

ŘΩǳƴŜ 

heure 

Souvent Presque 

toujours 

Jamais 
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(2004), Maîtrise en 

jeux vidéo (2007) 

*Participant non interviewé 

3.7 Détails de chaque cas 

Tableau 4  

Détails de chaque cas 

Numéro du cas 

+ Code 

ŘΩŀǇǇŀǊƛŜƳŜƴǘ 

des 

participants 

Date de la 

visite 

Heure de 

début 

Durée de 

ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ 

Durée des 

observations 

vidéo  

Données 

recueillies 

Activité 

observée 

1 : 1E1 et 1X1 

 

2018-05-04 13:30:00 60 min 46 s - Entrevue - 

1* 

Observation 

seulement 

2018-05-23 13:55:00 - 1er : 50 min 13 s 

2e : 39 min 04 s 

Observation Secondaire: 

CodeCombat 

Primaire: Bee-Bot 

2 : 2E1 

 

2018-05-10 10:00:00 82 min 26 s 2 min de vidéo + 

photos 

Entrevue 

Observation 

Activité 

personnelle (les 
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(observation 

60 min) 

élèves travaillent 

sur leur projet 

personnel en 

robotique) 

3 : 3E1 

 

2018-05-17 08:30:00 41 min 04 s 74 min 03 s Entrevue 

Observation 

Modélisation 3D 

d'un trophée avec 

le logiciel 

BlocksCAD 

4 : 4E1 

 

2018-05-22 08:15:00 30 min 26 s 48 min 02 s Entrevue 

Observation 

Défi de Robotique 

(EV3) 

5 : 5E1 

 

5 : 5CP1 

2018-05-24 13:00:00 20 min 16 s 

49 min 50 s 

53 min 54 s Entrevue 

Observation 

Activité de 

programmation 

robotique avec 

les Robots Mbot 

6 : 6E1 

 

2018-05-28 12:30:00 81 min 00 s - Entrevue - 

7 : 7E1 

 

2018-05-29 13:00:00 70 min 37 s - Entrevue - 
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8 : 8E1  

 

2018-06-01 13:00:00 7 min 04 s 

 

47 min 42 s Entrevue 

Observation 

Lancement du 

défi avec les 

élèves.  

9 : 9E1  2018-06-01 14:10:00 10 min 31 s 

 

57 min 10 s Entrevue 

Observation 

Défi de 

programmation 

Code Montréal 

Kids Code 

Jeunesse 
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Tableau 5  

Données recueillies 

Type de données N Durée totale 

Questionnaires  Données socio-

démographiques (10) 

Matériels et ressources (9) 

Contexte (9) 

 

Entrevues (enregistrement 

vidéo) 

Chercheur enseignant (9) 

Chercheur-conseiller 

pédagogique (1) 

454 min  

Observations en classe 

(enregistrement vidéo) 

hōǎŜǊǾŀǘƛƻƴǎ ƭƻǊǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 

(7) 

432 min 

Notes de terrain Observations enseignants 

élèves (7) 

 

Photos tƘƻǘƻǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ƭƻǊǎ 

ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ όолύ  

 

 

3.8 !ǇǇǊƻŎƘŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ 

3.8.1 Analyse qualitative 

[Ŝ ǇǊŞǎŜƴǘ ƳŀƴŘŀǘ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Şǘŀƛǘ ŀƴŎǊŞ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜΦ 

!ƛƴǎƛΣ ƭŀ ƎŞƴŞǊŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ Ŝǘ ƭŀ ǇǊŞŘƛŎǘƛƻƴ ƴΩŞǘŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ 

ŎŀŘǊŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴΦ bƻǳǎ Ǿƛǎƛƻƴǎ ǇƭǳǘƾǘΣ ǇŀǊ ƭΩŜƴǘǊŜƳƛǎŜ ŘΩŞǘudes 

de cas, la description approfondie des usages pédagogiques ou didactiques que font 

certains enseignants québécois de la programmation.  

 

Dans une approche qualitative, nous considérons que la chercheure et les membres 

ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŧƻƴǘ ǇŀǊǘƛŜ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ Ŝƴ ƭƛŜƴ 

ŀǾŜŎ ƭΩƻōƧŜǘ ŘΩŞǘǳŘŜΦ bƻǳǎ ŎƘŜǊŎƘƻƴǎ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜǎ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜǎ ǎƻŎƛŀǳȄ Ŝƴ ƭƛŜƴ ŀǾŜŎ 

des groupes de personnes ou des individus et à en produire le sens. Nous voyons donc ce 
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processus comme une co-construction des significations. Les analyses qui découlent de la 

recherche nous apparaissent comme des réalités interprétées selon chacun des contextes 

ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊǎ Řŀƴǎ ƭŜǎǉǳŜƭǎ ǎΩŜǎǘ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜ ƭΩŞǘǳŘŜΦ 

 

3.8.2 Entrevue semi-ŘƛǊƛƎŞŜ ŎƻƳƳŜ ƻǳǘƛƭ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ 

NoǘǊŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻǳǘƛƭ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ ŀ ŞǘŞ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ǎŜƳƛ-dirigée, car elle nous permet 

ŘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ Ŧŀœƻƴ Řƻƴǘ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ ƳŜǘǘŜƴǘ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘ ƭŀ 

programmation dans leurs classes. Savoie-Zajc propose de « ŎƻƴǎƛŘŞǊŜǊ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳe comme 

ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ǾŜǊōŀƭŜ ŜƴǘǊŜ ŘŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ ǉǳƛ ǎΩŜƴƎŀƎŜƴǘ ǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ǇŀǊŜƛƭƭŜ 

ǊŜƭŀǘƛƻƴ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇŀǊǘŀƎŜǊ ǳƴ ǎŀǾƻƛǊ ŘΩŜȄǇŜǊǘƛǎŜΣ Ŝǘ ŎŜΣ ǇƻǳǊ ƳƛŜǳȄ ŘŞƎŀƎŜǊ ŎƻƴƧƻƛƴǘŜƳŜƴǘ 

ǳƴŜ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ Ŝƴ ǇǊŞǎŜƴce » 

(2003, p. нфрύΦ tƻǳǊ ƴƻǳǎΣ ƭŀ ǇŜǊǎǇŜŎǘƛǾŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ Ŧŀƛǘ ǎŜƴǎΣ Ŝǎǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǎƛƴƎǳƭƛŝǊŜ Ŝǘ 

jamais reproductible Υ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ǎŜƳƛ-dirigée est 

situationnelle et contextuelle. 

Un des buts poursuivis lors du déroulement des entrevues fut de mettre en place une 

relation sociale féconde avec les interviewés. Par féconde, nous entendons une relation 

ǎƻŎƛŀƭŜ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƭŜǎ ƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŀƛǎŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŜǎ ŀƳŜƴŜǊ Ł ǊŜƭŀǘŜǊΣ ƭŜ Ǉƭǳǎ 

ouvertement possible, leur expérience vécǳŜ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭǎ ǎΩŜƴƎŀƎŜŀƛŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴ 

Ŝǘ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ tƻǳǊ ŎŜ ŦŀƛǊŜΣ ƛƭ 

est important de prendre conscience que le rapport de pouvoir établi entre les participants 

Ŝǘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ƴŜ ǊŜƭŜǾŀƛǘ Ǉŀǎ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘƻǊƛǘŞΣ Ƴŀƛǎ ǎΩŀǾŞǊŀƛǘ Ǉƭǳǘƾǘ ǳƴ ŞŎƘŀƴƎŜ 

ƻǴ ƭΩƛƴǘŜǊǾƛŜǿŞ Şǘŀƛǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŞ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘŜǳǊ Ł ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ 

ǉǳƛ ŞƳŜǊƎŜǊŀƛŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΦ 

4.8.2.1 Préparation des entrevues semi-dirigées 
Il est important de préciser certains aspects contextuel et matériel liés à la préparation 

des entrevues que nous avons effectuées. Savoie-Zajc décrit bien certaines limites 

organisationnelles (conceptuelles et matérielles) avec lesquelles nous devions composer : 
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Les thèmes des entretiens sont prédéterminés, ils sont délimités selon une 

ŎŜǊǘŀƛƴŜ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ Ŝǘ ƛƭǎ ǎŜ ǇǊƻŘǳƛǎŜƴǘ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘΩǳƴ ŜǎǇŀŎŜ-temps; les 

ǘƻǳǊǎ ŘŜ ǇŀǊƻƭŜ ǎƻƴǘ ŘŞǎŞǉǳƛƭƛōǊŞǎ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŜǎǳǊŜ ƻǴ ƭΩƛƴǘŜǊǾƛŜǿŞ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜ 

davantage et plus longuement ǉǳŜ ƭŜ ŎƘŜǊŎƘŜǳǊΤ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ώΧϐ ŜƴŎƻǳǊŀƎŜ 

ƭŀ ǊŞǇŞǘƛǘƛƻƴΣ ƭΩŜȄǇƭƛŎƛǘŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŞǘŀƛƭƭŞŜΦ ώΧϐ ¦ƴŜ ŘŜǎ Ǌŀƛǎƻƴǎ ǉǳƛ 

ƴƻǳǎ ŀ ŀƳŜƴŞŜ Ł ŎƘƻƛǎƛǊ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ǎŜƳƛ-dirigée comme outil 

ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜǎǘŜǊ ǎǳŦŦƛǎŀƳƳŜƴǘ ŎŜƴǘǊŞŜ sur 

notre propos tout en laissant un certain degré de liberté aux participants 

(2003, p. 300).  

[ΩŜǎǇǊƛǘ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŀōƻǊŘŞ ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǎ ŜƴǘǊŜǾǳŜǎ Ŝǎǘ ƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘ : 

ƴƻǳǎ Şǘƛƻƴǎ ŎƻƴǎŎƛŜƴǘǎ ǉǳΩƛƭ Ŧŀƭƭŀƛǘ ƎǊŀǾƛǘŜǊ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǘƘŝƳŜ ŎŜƴtral du mandat, mais 

ǉǳΩƛƭ Ŧŀƭƭŀƛǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ŘŜƎǊŞ ŘŜ ƭƛōŜǊǘŞ Ł ƴƻǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭǎ ǎŜ 

ǎŜƴǘŜƴǘ Ł ƭΩŀƛǎŜ ŘŜ ǊŀŎƻƴǘŜǊ ƭŜǳǊ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜΦ 5ŀƴǎ ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ Řǳ ŎŀƴŜǾŀǎ ŘΩŜƴǘǊŜǾǳŜΣ 

nous avons porté une attention particulière aux questions que nous allions poser aux 

participants. Ainsi, nous avons privilégié des questions assez courtes, les plus neutres 

possibles, en commençant par des questions plus ouvertes, suivies de questions de 

clarification, de justification ou de reformulation dΩŞƴƻƴŎŞǎΦ 

Dans le cadre de ce mandat, dix entretiens semi-dirigés ont été enregistrés en mode 

ǾƛŘŞƻΦ Lƭ Ŝǎǘ Ł ƴƻǘŜǊ ǉǳΩŞǘŀƴǘ ŘƻƴƴŞ ƭΩŀƳǇƭŜǳǊ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝǘ ƭŜ ǇŜǳ ŘŜ ǘŜƳǇǎ 

ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ƳŜƴŞ Ł ǘŜǊƳŜΣ ƭŜǎ ŜƴǘǊŜǾǳŜǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ǊŞŀƭƛǎŞŜǎ par différents 

Řǳƻǎ ŘŜ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΦ /Ŝƭŀ ǇŜǳǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜǊ ǳƴŜ ƭƛƳƛǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞǘǳŘŜΦ 

En effet, les membres ne possèdent pas tous la même expérience et les mêmes 

ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩƛƴǘŜǊǾƛŜǿŜǳǊǎΦ " ŎŜ ǎǳƧŜǘΣ {ŀǾƻƛŜ-Zajc (2004) mentionne trois 

types de compétences nécessaires pour réaliser une entrevue, soit les compétences 

affectives (habiletés du chercheur à établir une relation humaine de qualité avec la 

ǇŜǊǎƻƴƴŜ ƛƴǘŜǊǊƻƎŞŜύΣ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭƭŜǎ όƘŀōƛƭŜǘŞǎ Řǳ ŎƘŜǊŎƘŜǳǊ Ł ǎǘǊǳŎǘǳǊŜǊ ƭΩŜƴǘrevue en 

lien avec le mandat concerné) et techniques (habiletés de communication nécessaires 

ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ǎƻƛǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŜȄǇƭƛŎƛǘŜ ǇƻǎǎƛōƭŜύΦ Lƭ Ŝǎǘ ŀŎŎŜǇǘŀōƭŜ ŘŜ ǇŜƴǎŜǊ ǉǳŜ ŎƘŀǉǳŜ 
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ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƳŀƞǘǊƛǎŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘ ŘŜ ŎŜǎ ŎƻƳǇŞtences et que 

cela a pu influencer le déroulement des entretiens. De plus, dans certains cas, les 

ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ ŘƛǎǇƻǎŀƛŜƴǘ ŘΩǳƴ ǘŜƳǇǎ ƭƛƳƛǘŞ Ŝƴ Ǌŀƛǎƻƴ ŘŜ ŎƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎΦ 

/Ŝƭŀ ŀ ŦƻǊŎŞ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ Ŝǘ Ł ƭƛƳƛǘŜǊ ƭŜ ƴƻmbre de questions, 

ŎŜ ǉǳƛ ŀ Ŧŀƛǘ Ŝƴ ǎƻǊǘŜ ǉǳŜ ƭŜ ŎŀƴŜǾŀǎ ǇǊŞŞǘŀōƭƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŞǘŞ ǇŀǊŦŀƛǘŜƳŜƴǘ ǊŜǎǇŜŎǘŞΦ 

Ce dernier facteur constitue une autre limite de la recherche.  

Chacun des dix entretiens a été retranscrit intégralement, et les verbatim ont fait 

ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜǎ ƴƛǾŜŀǳȄ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜǎ ǇǊŞǎŜƴǘŞǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǎŜŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ǎǳƛǘΦ 

3.8.3 5ƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƴƛǾŜŀǳȄ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ 

3.8.3.1 tǊŜƳƛŜǊ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ : analyse thématique dans MAXQDA 2018 
tƻǳǊ ƴƻǘǊŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǘǊŀǾŀƛƭƭŞ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƴƻǎ 

données brutes de recherche, soit la transcription des 10 ǾŜǊōŀǘƛƳ ŘΩŜƴǘǊŜǘƛŜƴΦ 5ŀƴǎ ǳƴ 

ǇǊŜƳƛŜǊ ǘŜƳǇǎΣ ŎƘŀǉǳŜ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŀ ǇǊƻŎŞŘŞ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƭŜŎǘǳǊŜǎ 

ŘŜǎ ǾŜǊōŀǘƛƳ ǇƻǳǊ ƭŜǎǉǳŜƭǎ ƛƭ ŀǾŀƛǘ ǊŞŀƭƛǎŞ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜΦ  

5ŀƴǎ ŎŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎƘƻƛǎƛ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘŀƭŜ ŘŜ 

ŎƻƴǘŜƴǳ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ ƳƛȄǘŜǎ ό[Ω;ŎǳȅŜǊΣ мффлύ ŎƻƳƳŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜΦ bƻǳǎ 

avions donc a priori quelques catégories possibles que nous avons fait émerger de notre 

corpus de données de recherche issues de notre étude exploratoire. 

{Ŝƭƻƴ [Ω;ŎǳȅŜǊ όмффлύΣ ŎŜǘǘŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ǎŜ ǾŜǳǘ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ 

systématisée, car elle doit respecter un processus de codification orienté vers 

ƭΩƻōƧŜŎǘƛǾŀǘƛƻƴ όŀŘŀǇǘŞŜ ŀǳȄ ǇŀǊǘƛŎǳƭŀǊƛǘŞǎ Řǳ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ŀƴŀƭȅǎŞύ Ŝǘ ƴƻƴ ǾŜǊǎ ƭΩƻōƧŜŎǘƛǾƛǘŞΦ 9ƭƭŜ 

ǎΩŀǇǇǳƛŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ŀƴŀƭȅǎŜ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ƳŀƴƛŦŜǎǘŜǎ Ŝǘ ƭŀǘŜƴǘǎ Ŝƴ ǾǳŜ ŘΩŀǘǘŜƛƴŘǊŜ 

ǳƴ ŘŜǎ ǘǊƻƛǎ ƴƛǾŜŀǳȄ ŘΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ǇǊƻǇƻǎŞǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘƻƭƻƎƛŜ ǎƻƛǘ : 

1) ŎŜƭǳƛ ǘƛǊŞ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ Řǳ ŎƻǊǇǳǎ ƭǳƛ-même; 2) ŎŜƭǳƛ ǘƛǊŞ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ Řǳ ŎƻƴǘŜƴǳ ƭŀǘŜƴǘ 

(notes de chercheur) ou encore 3) celui basé sur des modèles théoriques. 
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/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ŘŞƧŁ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞΣ ƭŀ ŎƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ Ł ŎŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ 

ǎΩŜǎǘ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ a!·v5! 2018. Il est ōƻƴ ŘŜ ǊŀǇǇŜƭŜǊ ǉǳΩŜƴ ŎƘƻƛǎƛǎǎŀƴǘ 

ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜΣ ƴƻǳǎ ƴƻǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎƻƴǎ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ Ł ǳƴŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘŜ ǎŜƴǎ όtŀƛƭƭŞ Ŝǘ 

Mucchielli, нллоύΦ tƭǳǎƛŜǳǊǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜǎ ǎƻƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜǎΣ Ƴŀƛǎ ƴƻǳǎ 

ŀǾƻƴǎ ŎƘƻƛǎƛ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǎŞŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ a!·v5! 2018. Notre démarche 

ǎΩŜǎǘ ǾƻǳƭǳŜ ƛƴŘǳŎǘƛǾŜΣ ŎŀǊ ƴƻǳǎ ǘŜƴǘƻƴǎ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŞƳŜǊƎŜǊ ƭŀ Ŧŀœƻƴ Řƻƴǘ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Ŝǘ 

intervenants intègrent la programmation informatique et la robotique dans leurs pratiques 

pédagogiques. 

Nous avons préǎŜƴǘŞ ƭŜǎ ƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ƳŞǘƘƻŘƻƭƻƎƛǉǳŜǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩŀŘƻǇǘƛƻƴ ŘŜ 

ce modèle, mais nous ne pouvons pas présupposer toutes les catégories qui émergeront.  

bƻǘǊŜ Ŧŀœƻƴ ŘŜ ŘŞƭƛƳƛǘŜǊ ƭŜǎ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ Ŝǎǘ ōŀǎŞŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ŎƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴƛǘŞǎ ŘŜ ǎŜƴǎ 

qui ont émŜǊƎŞΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ŦŀƛǘŜ Řŀƴǎ a!·v5! 2018, nous avons 

ŎƻƳƳŜƴŎŞ ƭΩŜƴŎƻŘŀƎŜ ŘŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴƛǾŜŀǳ Ŝƴ ŘŞǘŜǊƳƛƴŀƴǘ ŘŜǎ ǎŜƎƳŜƴǘǎ ƻǳ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ 

ŘŜ ǎŜƎƳŜƴǘǎ ŀǾŜŎ ŀǘǘǊƛōǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜ όǳƴ ƴƻƳύ όwƛŎƘŀǊŘǎΣ 2003). Nous avons 

procédé Ł ƭΩŜƴŎƻŘŀƎŜ ŘŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴƛǾŜŀǳ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ Řǳ Ŏŀǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ 

ŀǾƻƴǎ ŞǘǳŘƛŞΦ !ǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ŎŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǎ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ 

de recherche ont eu lieu pour que soit précisé le sens de chacune des catégories 

émergentŜǎΦ /Ŝƭŀ ŀ ǇŜǊƳƛǎ ǳƴŜ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǘǊƛŀƴƎǳƭŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ Ŝƴ ǾǳŜ ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ ƭŀ 

validité scientifique de nos interprétations. 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŜƴŎƻŘŀƎŜ ŘŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴƛǾŜŀǳ ŜŦŦŜŎǘǳŞΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǉǳ ǇǊƻŎŞŘŜǊ Ł ƭΩŜƴŎƻŘŀƎŜ 

de second niveau. À cette étape, nous avons repris la lecture complète des textes en 

refaisant une codification pour mieux préciser le sens des segments encodés. Nous avons 

ǊŞǇŞǘŞ ŎŜǘǘŜ ŞǘŀǇŜ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǊŜǇǊƛǎŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ ŞƳŜǊƎŜƴǘŜǎ ǎŜ 

stabilisent. Une fois ces étapes complétées, nous avons procédé à la définition des 

ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ ŞƳŜǊƎŜƴǘŜǎ Ŝǘ ǇǊŞŎƛǎŞ ƭŜǎ ǳƴƛǘŞǎ ŘŜ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŀƴǘ Řŀƴǎ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳƛ 

étaient déjà déterminées.  
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MAXQDA 2018, nous a permis de construire quelques arborescences qui facilitent la 

ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎe de nos données de recherche (voir section 5. Résultats). Pour chaque 

ƴǆǳŘ ƛƴŦŞǊŜƴǘƛŜƭΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǉǳ ǇǊŞŎƛǎŜǊ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ Ŝǘ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǉǳƛ 

ŜƴǘƻǳǊŜ ǎŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ Ŝǘ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎΣ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŀ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾƛŜǿŞ ŀ ŞǘŀōƭƛŜ ŀǾŜŎ 

une autre partie du discours, avoir rapidement accès aux extraits encodés ou encore 

repérer plus facilement tous les interviewés qui ont apporté des éléments constitutifs 

ŘΩǳƴŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ όƴǆǳŘύ Ł ƭŜǳǊ ŘƛǎŎƻǳǊǎΦ  

Le traitement de nos données dans ce logiciel de recherche qualitative se prête bien à 

ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘŀƭŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǘŜƭƭŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ŀ ŞǘŞ ǇǊŞǎŜƴǘŞŜ ǇŀǊ 

[Ω;ŎǳȅŜǊ όмффлύΦ tƻǳǊ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊΣ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘŀƭŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǾƛǎŜ Ł ŞǘǳŘƛŜǊ ƭŜǎ 

ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜΣ Ł Ŝƴ ǘǊŀŎŜǊ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ǘƻǳǘ Ŝƴ ǊŜǎǇŜŎǘŀƴǘ ŘŜǎ ŞǘŀǇŜǎ 

ōƛŜƴ ŘŞŦƛƴƛŜǎΦ 9ƭƭŜ ǎŜ ǾŜǳǘ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ όǊŝƎƭŜǎ Ŝǘ ǊƛƎǳŜǳǊύΣ 

systématisée (démarche précise), objectivée (adaptée aux particularités du matériel 

analysé), basée sur la codification, proposant un ensemble de catégories ayant des 

caractéristiques bien définies, une description scientifique qui mène à la compréhension 

ŘŜ ƭŀ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŜȄŀŎǘŜ ŘΩǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ Ŝǘ ǎΩŀǇǇǳƛŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ 

manifestes et latents. 

Le schéma qui suit est une modélisation de la démarche que nous avons empruntée 

ƭƻǊǎ Řǳ ǇŀǎǎŀƎŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǇǊŜƳƛŜǊ Ł ƴƻǘǊŜ ŘŜǳȄƛŝƳŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜΦ 
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£tapes dôanalyse 
1er au 2e niveau 

1. codification 

5. modélisation 

3. mise en relation 

4. intégration  

2. catégorisation 

6. début de théorisation  

Premier niveau 

Second niveau 

-dégager les propriétés 
essentielles du texte 
-second niveau 
dôencodage 

 -dégager, relever, 
nommer, résumer, 
thématiser 

-porter lôanalyse ¨ un 
niveau conceptuel plus 
élevé 
définir 
dégager les propriétés 
spécifier les conditions 
sociales légitimant leur 
formulation 
-identifier les diverses 
formes 

 

-trouver ce qui lie les catégories 
-3 façons possibles; 
    -empirique 
    -spéculative 
    -théorique 

-d®limiter lô®tude 
qui prend forme 
 
-dégager la trame 
catégorielle de 
lôanalyse 
empirique en 
fonction du 
modèle  de 
Engeström (2001) 
 

Itérations possibles 
-reconstruction dynamique du 
phénomène :  

de quel type? 
propriétés?  
dimensions? 
antécédents? 
conséquences? 
processus? 

-à la fois processus 
et finalité 
 
-vérification des 
implications 
théoriques 
 
-induction analytique 

Figure9  SEQ Figure \* ARABIC 9. Premier niveau d'analyse (Barma, 2008, inspiré de Paillé, 1994) 
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Nous aimerions clore cette section en faisant part de quelques impressions sur notre 

ǇǊŜƳƛŜǊ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǇƻǳǊ Ŝƴ ŘŞƎŀƎŜǊ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ƭƛƳƛǘŜǎΦ bƻǘǊŜ ŎƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǘŜǊƳƛƴŞŜΣ 

ƴƻǳǎ ǊŞŀƭƛǎƻƴǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ƴŜ ǇŜǳǘ ƧŀƳŀƛǎ ǘǊŀŘǳƛǊŜ ǇŀǊŦŀƛǘŜƳŜƴǘ ƭŜ ǘŞƳƻƛƎƴŀƎŜ ƭƛǾǊŞ Ǉŀr les 

ǎǳƧŜǘǎ Ł ƭΩŞǘǳŘŜΦ [ƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ŧŀƛǘ ǇǊŜǳǾŜ ŘŜ ǇǊǳŘŜƴŎŜ ŘŜ ƧǳƎŜƳŜƴǘ 

et de pétulance interprétative, mais nous ne pouvons éliminer le fait que nos 

interprétations sont co-ŎƻƴǎǘǊǳƛǘŜǎ ŀǾŜŎ ƭΩƛƴǘŜǊǾƛŜǿŞ : les résultats exprimés en ƴǆǳŘǎ 

όŎƻƴŎŜǇǘǳŜƭǎΣ ŎƘŜǾƛƭƭŜǎΣ ŎŜƴǘǊŀǳȄΣ ŘŜ ǊŞǎŜǊǾŜύ Ŝƴ ǘŞƳƻƛƎƴŜƴǘΦ [ΩŞǘŀǇŜ ŘŜǎ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ƳƛǎŜǎ 

Ŝƴ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ƭƛŜƴǎ όŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭǎΣ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛǉǳŜǎΣ ŘŜ 

ressemblances, de dépendances) entre les catégories que nous avons délimitées. Un début 

ŘΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ǘǊƛŀƴƎƭŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜ ǳƴŜ ŞǘŀǇŜ ƻǴ ƭΩƻƴ ǘŜƴǘŜ ŘŜ ŘŞƎŀƎŜǊ ƭŜ Ŧƛƭ 

conducteur de notre analyse. Une première modélisation a un aspect dynamique au sens 

ƻǴ ŜƭƭŜ ǘŜƴǘŜ ŘŜ ǊŜǇǊƻŘǳƛǊŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘion des relations structurelles et 

ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ǉǳƛ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎŜ ƴƻǘǊŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ Ł ƭΩŞǘǳŘŜΣ ǎƻƛǘ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ό{!;ύ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ 

science. Nous reconnaissons également le fŀƛǘ ǉǳŜ ƭΩƛƴŘǳŎǘƛƻƴ ŀƴŀƭȅǘƛǉǳŜ Ł ƭΩŞǘŀǇŜ ŘŜ ƭŀ 

première théorisation peut aller jusqu'à une remise en question du modèle sur lequel nous 

appuyons nos analyses. 

!ǳ ǊŜƎŀǊŘ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭŜǳǊ ǾŀƭƛŘƛǘŞΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ 

procédé à une codification inter-juges. Cette méthode permet de vérifier les catégories 

ŞƳŜǊƎŜƴǘŜǎ Ŝƴ ƭŜǎ ŎƻƳǇŀǊŀƴǘ Ł ŎŜƭƭŜǎ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜΦ 5ŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŎŀǎΣ ƭŜǎ ŘŜǳȄ 

ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀȅŀƴǘ ǊŞŀƭƛǎŞ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ƻƴǘ ǇǊƻŎŞŘŞ Ł ǳƴŜ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ 

individuelle du ƳşƳŜ ǾŜǊōŀǘƛƳΦ !ǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇƘŀǎŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜΣ ǘƻǳǘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ 

ǎΩŜǎǘ ǊŞǳƴƛŜ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƻŎŎŀǎƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŎƻƳƳǳƴ ƭŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ Ŝǘ ǇƻǎŜǊ ŘŜǎ 

questions de clarification permettant de valider certaines interprétations proposées. Ainsi, 

tous ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǎŜ ǎƻƴǘ ŀǎǎǳǊŞǎ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŀ ŎƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ 

manière pour la suite du processus. Une fois les dix codifications terminées, la chercheure 

ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŀ ƭǳ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǾŜǊōŀǘƛƳ ǇƻǳǊ ŀǇǇƻǊǘŜǊ ŘŜǎ ǇǊŞŎƛǎƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ŎŀǘŞƎƻǊies 

ayant émergé. Dans un second temps, tous les verbatim ont été repartis aléatoirement 
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ǇƻǳǊ şǘǊŜ ŎƻŘŞǎ ŘŜ Ŧŀœƻƴ Ǉƭǳǎ ǇǊŞŎƛǎŜ ǇŀǊ ŘŜǳȄ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ƴƻƴ ƛƳǇƭƛǉǳŞǎ Řŀƴǎ 

leur rédaction.  

3.8.3.2 5ŜǳȄƛŝƳŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ : analyse quantitative descriptive 
Bien que ce projet de recherche soit principalement ancré dans une démarche 

ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŀǳǎǎƛ Ŝǳ ǊŜŎƻǳǊǎ Ł ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ǉǳŀƴǘƛǘŀǘƛǾŜ 

descriptive. Des formulaires en ligne portant sur les caractéristiques socio-

démographiques des participŀƴǘǎΣ ǎǳǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ Ŝǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ 

utilisés ont été remplis individuellement. Les résultats des réponses à choix multiples ont 

été compilés de manière individuelle mais aussi collective (voir annexes 13 à 20). Ils ont 

servi à éŎƭŀƛǊŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜǎ Ŏŀǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘŞǎΦ /ŜǘǘŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ 

quantitative descriptive nous a permis de recueillir des informations sur les 

caractéristiques et les conditions des participants pour dresser un portrait plus précis de 

la situation. EnǎǳƛǘŜΣ ƎǊŃŎŜ ŀǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ a!·v5! 2018, nous avons produit des 

graphiques présentant la fréquence relative des segments codés par cas, selon chacune 

des grandes catégories émergentes. Les graphiques ont été produits pour chacun des cas, 

pour chaque ƴƛǾŜŀǳ ǎŎƻƭŀƛǊŜ όǇǊƛƳŀƛǊŜ Ŝǘ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜύ Ŝǘ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ Ŏŀǎ όǾƻƛǊ ƭŀ 

section 5 Υ wŞǎǳƭǘŀǘǎύΦ /ŜǊǘŀƛƴǎ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄ ƻƴǘ ŞǘŞ ǇǊƛƻǊƛǎŞǎ Ŝǘ ŀƧƻǳǘŞǎ Ł ƳşƳŜ ƭŀ 

ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎΣ ŎŀǊ ƛƭǎ ƴƻǳǎ ǎŜƳōƭŀƛŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŞŎƭŀƛǊŀƴǘǎΤ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƻƴǘ ŞǘŞ 

orientés selon nos interprétations et sont annexés pour consultation. 

3.8.3.3 ¢ǊƻƛǎƛŝƳŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ : analyses corrélationnelles 
vǳŜƭǉǳŜǎ ŀƴŀƭȅǎŜǎ ŎƻǊǊŞƭŀǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜǎ Ŝƴ ǾǳŜ ŘΩǳƴŜ 

compréhension plus fine des résultats obtenus en analyse qualitative eǘ ŘΩǳƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ 

plus ciblée aux questions de recherche. Ces corrélations ont fait ressortir certaines 

proximités entre deux variables dans le logiciel MAXQDA 2018. En effet, nous savons que 

plus nous examinons de liens auprès d'un même échantillon, plus le risque d'obtenir par 

hasard des corrélations significatives est élevé. En posant le seuil de signification d'une 

corrélation à 0,05, nous devions nous attendre en explorant 100 liens à ce que 

5 corrélations soient significatives, simplement par hasard. En fait, un principe de base 

dans toute étude corrélationnelle rigoureuse est de présenter un rationnel théorique et 
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empirique solide susceptible d'identifier les variables importantes, de contrôler certaines 

variables potentiellement nuisibles et de mettre de côté des variables inutiles. Dans notre 

cas, ce rationnel présente une limite importante. 

Pour notre analyse de 3e niveau, nous avons choisi de mettre en relation les 

différents codes dont la fréquence était supérieure à мл ǇƻǳǊ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘΩǳne 

corrélation significative entre eux. Dans notre cas, nous avons calculé un coefficient r de 

Pearson avec une valeur-p bilatérale. Le coefficient de corrélation r de Pearson est un 

paramètre statistique qui exprime le degré et le sens d'une relation entre deux variables. 

Ce paramètre varie entre -1 et 1 : une corrélation de 1 indique une relation linéaire 

parfaite (plus X augmente, plus Y augmente); une corrélation de -1 indique une relation 

linéaire inverse parfaite (plus X augmente, plus Y diminue); une relation de 0 indique que 

X et Y ne sont pas reliés; des corrélations entre 0,40 et 0,60 en valeurs absolues indiquent 

des relations modérées; des corrélations inférieures à 0,40 indiquent des relations faibles, 

et des corrélations supérieures à 0,60 indiǉǳŜƴǘ ŘŜǎ ǊŜƭŀǘƛƻƴǎ ŦƻǊǘŜǎΦ tƻǳǊ ǉǳΩǳƴ 

coefficient de corrélation soit statistiquement significatif, il faut que la valeur-p soit 

inférieure à 0,05. 

Nous avons exclu les codes dont la fréquence était inférieure à 10 pour éviter 

autant que possible de mauvaises interprétations. Le choix de мл ǎΩŜǎǘ Ŧŀƛǘ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ 

arbitraire. Les corrélations obtenues représentent pour nous un indicateur capable de lier 

ƭŜǎ ŎƻŘŜǎ ŜƴǘǊŜ ŜǳȄΦ .ƛŜƴ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǎΩŀƎƛǎǎŜ Ǉŀǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŘΩǳƴŜ ŘƻƴƴŞŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜƳŜƴǘ 

ǾŀƭŀōƭŜΣ ŎŜǘ ƛƴŘƛŎŜ ƳƻƴǘǊŜ ǳƴ ǇƻǘŜƴǘƛŜƭ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǇƻǳǊ ƻǊƛŜƴǘŜǊ ƴƻǎ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŀǘƛƻƴǎΦ  

3.8.3.4 vǳŀǘǊƛŝƳŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ Υ ŀƴŀƭȅǎŜ ǎȅǎǘŞƳƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ό.ŀǊƳŀΣ нлммΤ 
Engeström, 1987) 

5Ωǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ƳŞǘƘƻŘƻƭƻƎƛǉǳŜΣ 9ƴƎŜǎǘǊǀƳ όмффтΣ нллмύ ǇǊŞŎƛǎŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ 

ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŦŀŎƛƭƛǘŜƴǘ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜǎ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎΦ 9ƴ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŀƴǘ 

Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ǉǳΩƛƭ ǇǊƻǇƻǎŜ όмффтΣ нллмΣ нллнύΣ ƴƻǘǊŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǎΩƛƴǎŎǊit dans un 

ǇŀǊŀŘƛƎƳŜ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛŦ ǉǳƛ ǾƛǎŜ Ł ŦŀƛǊŜ ŞƳŜǊƎŜǊ ƭŜǎ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƻǳ ŘŜǎ 
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ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ƻǳ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŞŎƻƭŜ ǎƻƴǘ ŜƴƎŀƎŞǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ 

ǆǳǾǊŜ ŘŜ {!; Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜΦ 

Danǎ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩ9ƴƎŜǎǘǊǀƳ όмффтΣ нллмύΣ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇƾƭŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ŘŜǎ 

ƴǆǳŘǎ ŎƭŞǎ Ł ŎƻƴǎƛŘŞǊŜǊ ǉǳŀƴŘ ƻƴ ŎƘŜǊŎƘŜ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǳǊǎ ƛƴǘŜǊǊŜƭŀǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ ǳƴ 

ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ .ƛŜƴ ǉǳΩƛƭǎ ǇǳƛǎǎŜƴǘ şǘǊŜ ŀƴŀƭȅǎŞǎ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƛǎƻƭŞŜΣ ƛƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ 

également lΩşǘǊŜ ǎŜƭƻƴ ƭŜǳǊ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎΦ ±ƻƛŎƛΣ ƴƻǳǎ ǎŜƳōƭŜ-t-il, une 

Ǿƛǎƛƻƴ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ Ŝǘ ŀŎǘƛǾŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ Ŝƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ 

pédagogique.  

 

Figure 10. Triangle d'activité (Engeström, 1997) 

9ƴ ǊŜŦŀƛǎŀƴǘ ǳƴŜ ƭŜŎǘǳǊŜ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŞǘǳŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀǘƻƛǊŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ Řǳ ƳƻŘŝƭŜ 

proposé par Engeström (1997, 2001), nous avons été intéressés par la possibilité de 

ǘǊŀƴǎǇƻǎŜǊ ƭŜǎ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ ƛǎǎǳŜǎ ŘŜ ƴƻǎ ŀƴŀƭȅǎŜǎ Ł ŎŜƭƭŜǎ ǉǳΩƛƭ ǇǊƻǇƻǎŜΦ 5ǳ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ Ǿue 

méthodologique, Engeström précise que son modèle fournit une grille de lecture pour 

ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ƭŀ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎΦ  

Dans le cadre de notre étude, la transformation visée est le numérique au service de 

la réussite pour le développement des compétences tout au long de la vie, et le résultat 

attendu Υ ǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŜŦŦƛŎŀŎŜ Ŝǘ ŜŦŦƛŎƛŜƴǘŜ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜΦ 
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!ǳ ǊŜƎŀǊŘ ŘŜ ƭŀ ǘƘŞƻǊƛŜ ŘŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ƭΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇƾƭŜǎ Řǳ ǘǊƛŀƴƎƭŜ 

ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇŜǊƳŜǘ ŀǳ ƭŜŎǘŜǳǊ ŘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ŘΩǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ǎȅǎǘŞƳƛǉǳŜΣ ƭŜǎ ƭƛŜƴǎ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜǎ 

ŜƴǘǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ƻǳ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴŜ ŞŎƻƭŜΣ ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ Ł ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜΣ 

ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ƳŞŘƛŀǘƛƻƴ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜ 

et au secondaire, et ƭŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ŀŎǘŜǳǊǎ ǉǳƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜƴǘ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

(Barma, 2011; Engeström, 1997). 

1. Sujet Υ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜ ƻǳ Řǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ ƻǳ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-école.  

2. Objet : transformation de l'environnement visé par l'activité (tâche à réaliser, 

objectif à atteindre). Ex Υ ǳƴŜ {!; ŜŦŦƛŎŀŎŜ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

programmation informatique en liens avec le PFÉQ. 

3. Outil : outils matériels ou symboliques qui médiatisent l'activité. Ex : les ressources 

disponibles aux enseignants dans leur milieu.  

 Ressources informationnelles : PFÉQ, modèles de SAÉ produites par le 

MEES, logiciels, formations diverses offertes dans le milieu, etc.  

 Ressources matérielles : équipement informatique (ordinateurs, iPad, 

ǊƻōƻǘǎΣ ŜǘŎΧύ3 

4. Communauté : ensemble des sujets (ou des sous-groupes) qui visent la production 

du même objet et se distinguent ainsi d'autres communautés.  

 Ressources humaines :  

i. Individus : pairs, techniciens de laboratoire, experts, formateurs, 

directeurs, parents, élèves;  

ii. /ƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘΩƛƴŘƛǾƛŘǳǎ : départements disciplinaires, 

ǊŜƎǊƻǳǇŜƳŜƴǘǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎŜǎ ŞŎƻƭŜǎΣ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎ ŘŜ 

parents.  

                                                      
3 {Ŝƭƻƴ ƭŜ ǉǳŀǘǊƛŝƳŜ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ŘŜ ƭŀ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǘƘŞƻǊƛŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ όǎƻƛǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜǎ 

ǘŜƴǎƛƻƴǎ ŎƻƳƳŜ ŦŀŎǘŜǳǊǎ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ŀǳ ǎŜƛƴ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜύΣ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƞǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŘŜ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜǊ Ł ŎŜ Ǉƻƛƴǘ-
ci la différence entre les ressources effeŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Ŝǘ ƭŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ǉǳΩƛƭǎ 
ŘŞǎƛǊŜƴǘΦ /ŜǘǘŜ ƴǳŀƴŎŜ ǎŜƳōƭŜ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘŜ ŀǳ ǎŜƴǎ ƻǴ ŎŜ ǉǳΩŀǊǊƛǾŜƴǘ Ł ǇǊƻŘǳƛǊŜ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Ŝǎǘ 
tributaire des ressources qui sont effectivement disponibles.  
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 Ressources institutionnelles : communautés de communautés, collectivité : 

écoles publiques ou privées, commission scolaires, Fédération des 

établissemŜƴǘǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇǊƛǾŞΣ MEES, musées, industries, RÉCIT, etc. 

5. Division du travail : à la fois répartition horizontale des actions entre les sujets ou 

les membres de la communauté, et hiérarchie verticale des pouvoirs et des statuts. 

Par exemple, en ce qui concerne la hiérarchie verticale des pouvoirs et des statuts 

Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ Řǳ ƳŀƴŘŀǘ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΣ ƻƴ Ŧŀƛǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ Ł ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜ 

ƭΩŞŎƻƭŜ όƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘΩŞŎƻƭŜǎΣ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘŃŎƘŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ 

soutien pédagogique et technique, partage des compétences entre les enseignants 

de diverses disciplines, etc.). 

6. Règles : normes, conventions, habitudes implicites et explicites qui maintiennent et 

régulent les actions et les interactions à l'intérieur du système. Les règles ont une 

ƛƴŦƭǳŜƴŎŜ ƳŀǊǉǳŀƴǘŜ ǎǳǊ ƭŀ ŘƛǾƛǎƛƻƴ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭΦ bƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ ǉǳΩŁ ǇŜƴǎŜǊ ŀǳȄ ŜŦŦŜǘǎ 

ŘƛǊŜŎǘǎ ǉǳŜ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǘŃŎƘŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŜȄŜǊŎŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ǊŞǇŀǊǘƛǘƛƻƴǎ 

horizontale et verticale de ses tâches. Par exemple, les habitudes explicites dans un 

milieu de travail : aménagement de la grille-horaire, définition de la tâche de 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƻǳ Řǳ ǘŜŎƘƴƛŎƛŜƴΤ ƭŜǎ ƘŀōƛǘǳŘŜǎ ƛƳǇƭƛŎƛǘŜǎ : les conventions au sein de 

ƭΩŞŎƻƭŜ όǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎΣ ŎŀŘǊŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜΣ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ 

ŀǘǘǊƛōǳŞŜ Ł ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƴŎŜǇǘǎΣ ƳƻŘŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞǎ ǇŀǊ ƭŜǎ 

enseignants et la direction). 

[ΩŀƴŀƭȅǎŜ ǎȅǎǘŞƳƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜ 

Ŝǘ ŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜ ǎŜǊŀ ƴƻǘǊŜ Ǉƻƛƴǘ ŘΩŀǇǇǳƛ ǇƻǳǊ ŘŞƎŀƎŜǊ ƭŜǎ ƳƻŘŝƭŜǎ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Ŝt de 

ƭƻƎƛǎǘƛǉǳŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƳƛǎŜǎ ŘŜ ƭΩŀǾŀƴǘ ǇŀǊ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎ ƻǳ ƭŜǎ ƻǊƎŀƴƛǎƳŜǎ ǉǳƛ ŦŀǾƻǊƛǎŜƴǘ 

ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

4 Résultats  

[ŀ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǎŜŎǘƛƻƴ ŜȄǇƻǎŜ ƭŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘŜ ƭΩŞǘǳŘŜΦ /ƘŀŎǳƴ ŘŜǎ ƴŜǳŦ Ŏŀǎ ȅ Ŝǎǘ ŀƴŀƭȅǎŞΦ 

9ƴ ƎǳƛǎŜ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴΣ Ǉour chaque cas, figure un encadré récapitulatif du processus de 

collecte de données et du contexte scolaire. Par la suite, une description du participant 
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est faite, situant son parcours professionnel. Finalement, les constats émergeant de 

ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ŎƘŀǉue cas sont illustrés par des extraits de verbatim, des diagrammes de 

fréquence relative des segments codés ainsi que des arborescences, tous issus du logiciel 

ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ a!·v5! 2018. La dernière partie de cette section répond aux questions et aux 

objectifs ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΣ ŜƴŎƻǊŜ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƎǊŃŎŜ ŀǳȄ ƻǳǘƛƭǎ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ 

MAXQDA 2018. Finalement, nous établissons des constats et des recommandations 

finales en ce qui a trait à l'usage pédagogique ou didactique de la programmation 

informatique dans les écoles du Québec. 

4.1 Analyses qualitatives et quantitatives descriptives des neuf cas (1er objectif 
de recherche) 

Les résultats qui suivent répondent au premier objectif du projet de recherche, étant 

ŘƻƴƴŞ ǉǳΩƛƭǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘΣ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ŎŀǎΣ ƭŜǎ ŎƻƴǘŜȄǘŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ƻǳ ŘΩǳǎŀƎŜ 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ /Ŝǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎƻƴǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǇǊŞǎŜƴǘŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ 

tableaux insérés au début de chaque cas, puis dans les paragraphes de description des 

participants.  

En ce qui a trait aux résultats des analyses quantitatives descriptives obtenues grâce 

au remplissage de formulaires en ligne par les participants, il est important de mentionner 

ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ǎŜǊǾƛ Ł ƭŀ ǊŞŘŀŎǘƛƻƴ ŘŜǎ Ŏƻƴǎǘŀǘǎ ǇǊŞƭƛƳƛƴŀƛǊŜǎ ǇǊŞǎŜƴǘŞǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǎŜŎǘƛƻƴ Ŏƛ-

dessous. Nous avons choisi de placer ces rŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ǉǳŀƴǘƛǘŀǘƛǾŜ Ŝƴ ŀƴƴŜȄŜ όǾƻƛǊ 

annexes 14, 16, 18 et 20), puisque ces informations se trouvent aussi dans le tableau 7 de 

la section 4.6. 

4.1.1 Cas no 1 : École 1 

CAS : no 1 

5ŀǘŜ Ŝǘ ƘŜǳǊŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 2018-05-23, 13 h 55 

Nombre de classes observées : 2 

Niveau scolaire : 2e secondaire et 3-4e années du primaire 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ : 25 (3e et 4e années du primaire) et 16 (2e secondaire) 
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5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 1re : 50 min 13 sec; 2e : 39 min 04 sec 

Activité observée : Activité de programmation avec le logiciel CodeCombat 

(Secondaire) et avec les Bee-Bot (Primaire) 

 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignante 1E1, spécialiste 1X1 

5ŀǘŜ Ŝǘ ƘŜǳǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 2018-05-04, 13 h 30 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 60 min 46 sec 

/ƻƴǎǘŀǘǎ ǇǊŞƭƛƳƛƴŀƛǊŜǎΥ 5ŜǳȄ ǾƛǎƛǘŜǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜǎ Ł ǘǊƻƛǎ ǎŜƳŀƛƴŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭŜΦ 

[Ŝǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƻōǎŜǊǾŞŜǎ ǎƻƴǘ ǇƭŀƴƛŦƛŞŜǎ Ŝǘ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǇŀǊ ƭΩ!ŎŀŘŞƳƛŜ tǊƻŘƛƎƛΦ [Ŝ 

langage de programmation utilisé est Scratch.   

 

1re visite Υ 9ƴǘǊŜǾǳŜ Ŝǘ ǾƛǎƛǘŜ ŘΩǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ ƳǳƭǘƛƴƛǾŜŀǳȄ όоe, 4e et 5e années du 

primaire) mais en parascolaire, au service de garde. Les jeunes travaillent sur 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ {ŎǊŀǘŎƘΣ ƛƭǎ ǎƻƴǘ ŜƴƎŀƎŞǎ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

 

2e visite : Classe multiniveaux de 3e et 4e années du primaire. Les robots Bee-Bot et 

ƭŜǳǊ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ LǇŀŘ [9Dh ǎƻƴǘ ŀǳ ŎǆǳǊ ŘŜǎ ŘŜǳȄ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƻōǎŜǊǾŞŜǎΦ [Ŝǎ ƎŀǊœƻƴǎ Ŧƻƴǘ 

ǇǊŜǳǾŜ ŘΩǳƴ ŜǎǇǊƛǘ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴΦ tƻǳǊ ƭŜǳǊ ǇŀǊǘΣ ƭŜǎ ŦƛƭƭŜǎ ƻƴǘ ǘŜƴŘŀƴŎŜ Ł ŎƻƭƭŀōƻǊŜǊΦ 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǎΩƻŎŎǳǇŜ ŘŜ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜ ǎǳǊǘƻǳǘΣ ƭŜ Ǉrogrammeur est celui qui 

ƳŝƴŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ  

 

Classe de 2e secondaire : Activité de programmation avec le logiciel CodeCombat, qui 

Ŝǎǘ ǳƴ ƧŜǳ ŞŘǳŎŀǘƛŦ ŦŀŎƛƭƛǘŀƴǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƭŀƴƎŀƎŜǎ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ 

de façon ludique. Dans le cas présent, le ƭŀƴƎŀƎŜ tȅǘƘƻƴ ŀ ŞǘŞ ŎƘƻƛǎƛΦ [ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ 

ǘǊŝǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛǎŞŜΦ [ΩŀƴƛƳŀǘŜǳǊ ƛƴǘŜǊǾƛŜƴǘ ǘǊŝǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘΣ ǎŀƴǎ ƭŀƛǎǎŜǊ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŀǳȄ 

ŞƭŝǾŜǎ ŘΩŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ǊŞǎƻǳŘǊŜ ƭŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ǇŀǊ ŜǳȄ-ƳşƳŜǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŘŜƳŜǳǊŜ 

ǘǊŝǎ ǇŜǳ ƛƳǇƭƛǉǳŞŜ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ : elle faƛǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻǊǊŜŎǘƛƻƴ Ł ƭΩŀǊǊƛŝǊŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΦ 
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[Ŝ ǇǊŜƳƛŜǊ ŘŜǎ ƴŜǳŦ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞǎ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŘŜ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ ŘŜ 

3e et 4e années du primaire ainsi que de 2e année du secondaire. [Ωécole primaire-

secondaire anglophone Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ fait partie de la commission 

scolaire Central Québec, située dans la région de la Capitale-Nationale. En 2016-2017, elle 

comptait 371 élèves et présentait un indice de faible revenu (SFR) de м ŘŜ ƳşƳŜ ǉǳΩǳƴ 

indice de milieu socioéconomique (ISME) de рΦ /ŜǘǘŜ ŞŎƻƭŜ ŀ ŞǘŞ ŎƘƻƛǎƛŜ ŎŀǊΣ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘΣ 

ŜƭƭŜ ǎΩŀǾŝǊŜ ǳƴ ŞŎƘŀƴǘƛƭƭƻƴ ŘŜǎ ƳƛƭƛŜǳȄ ŀƴƎƭƻǇƘƻƴŜǎ Řǳ vǳŞōŜŎ ŜǘΣ ŘΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘΣ ŜƭƭŜ 

représente un cas où des activités de programmatioƴ ƻƴǘ ƭƛŜǳ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŜǊƴŜƭƭŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ 

fin du secondaire, aussi bien dans les cours de mathématique que dans des activités 

parascolaires. 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƛƴǘŜǊǊƻƎŞŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ōŀŎŎŀƭŀǳǊŞŀǘ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ 

ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ une maîtrise en didactique des 

ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ όǇƭǳǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 

des mathématiques) et enfin, un diplôme de deuxième cycle en psychopédagogie. Elle 

compte 22 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝǘ ŀǎǎǳƳŜ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘΩŜƴǎŜignante-ressource en 

ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŞŎƻƭŜΦ 9ƭƭŜ ŀ ǊŀǊŜƳŜƴǘ ǎǳƛǾƛ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ Ŝƴ 

programmation et jamais en robotique. Malgré cela, elle mentionne posséder un haut 

niveau de familiarisation avec la programmation et la robotique, et déclare les avoir 

ƛƴǘŞƎǊŞŜǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜǇǳƛǎ ǘǊƻƛǎ ŀƴǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ǎŜǳƭŜ Ł ƭŀ 

préparation des activités comprenant de la robotique et de la programmation, et elle 

ŎƻƴǎŀŎǊŜ Ŝƴ ƳƻȅŜƴƴŜ Ƴƻƛƴǎ ŘΩǳƴŜ ƘŜǳǊŜ ǇŀǊ ǎŜƳŀƛƴŜ Ł ƭŜǳǊ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ  

[ΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŞƳŜǊƎŜƴǘŜ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ƛƴŘǳŎǘƛǾŜ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘŜǎ ǇǊƻǇƻǎ ŘŜ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ 1E1 est riche et révèle lΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ 

membres de sa communauté scolaire ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴŜ ǇƭŀŎŜ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞŜ Ł ƭΩŜȄǇŜǊǘ ǇƻǳǊ ƭΩŀƛŘŜǊ 

à mettre en place les activités au primaire et au secondaire. Ce soutien externe et ƭΩŀǇǇǳƛ 

de la direction de son école ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ǎΩŜƴƎŀƎŜǊ Řŀƴǎ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŧŀƛǎŀƴǘ ŀǇǇŜƭ Ł 

ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƳŀƭƎǊŞ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ǎƻǳƭƛƎƴŜ ǇŜǳ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛons Web 

Scratch ou CodeCombat.  
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Figure 11. Influence des acteurs de la communauté selon l'enseignante 1E1 

Parmi les conditions favorables à ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ м9м ŎƛōƭŜ ǘǊƻƛǎ 

éléments importants : des outils ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀŘŀǇǘŞǎ, le 

ǎƻǳǘƛŜƴ ŘΩŜȄǇŜǊǘǎ ainsi que ƭΩƻŦŦǊŜ ǇŀǊŀǎŎƻƭŀƛǊŜ Ŝƴ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ. 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ǇǊŞǾƻƛǊ ζ des journées de libération 

supplémentaires pour développer du matériel », ce qui serait essentiel au co-

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎΦ  

 

Figure 12. Conditions favorables mentionnées par l'enseignante 1E1 
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Du côté des conditions défavorables ou des difficultés rencontrées, 1E1 souligne que 

plusieurs enseignants ont peur du changement. Elle ajoute comme autre difficulté le fait 

ǉǳΩŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ ƭŀ ŘŜƴǎƛǘŞ Ŝƴ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ŘŜǎ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇŜǳǘ ǎŜ 

ǊŞǾŞƭŜǊ ǳƴ ŦǊŜƛƴ Ł ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ 5ŜƳŜǳǊŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŀƴŎƛŜƴ ǇŀǊŀŘƛƎƳŜ Ŝǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ 

ƭƛƳƛǘŀƴǘΦ bƻǳǎ ƴƻǘƻƴǎ ŀǳǎǎƛ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ м9м ŘŞǇƭƻǊŜ ƭŀ ŘƛǎǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƴŎƛŜƴ ŎƻǳǊǎ 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ ±ƛƴƎǘ-et-une unité de sens ont été codifiées en lien avec le manque de 

ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ ōŜǎƻƛƴ ŎǊƛŀƴǘ ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜǊ ƭŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řŀƴǎ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳent de la programmation. « L'intérêt est très présent, mais le manque de 

formation et de ressources limite les initiatives des enseignants ». 

 

 

Figure 13. Conditions défavorables mentionnées par l'enseignante 1E1 

Les intentions pédagogiques ne sont pas explicitement exprimées, bien que 1E1 

ǎƻǳƭƛƎƴŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘΩŜƴƎŀƎŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘŜ ǊŞǎƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ 

ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜ ŀǇǊŝǎ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ŘŞŦƛΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ 

ŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ŎƻŘŞŜǎ Ǉƭǳǎ ǎƻǳǾŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜǎ ƛƴǘŜƴǘions didactiques. Les concepts 

mathématiques et scientifiques sont énumérés, mais les intentions didactiques 

ŘŜƳŜǳǊŜƴǘ ƴƻƴ ŜȄǇƭƛŎƛǘŜǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŧŀƛǘ ŘŜǎ ƭƛŜƴǎ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ Ŝƴ ǎŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ 

technologie à la fois pour le primaire et le secondaire en nommant, par exemple, la 

robotique. 
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Dans les mécanismes, on peut parler des machines simples, on peut parler des 

transmissions, transformation de mouvement. On peut parler du son, on peut parler 

de la lumière, on peut parler des composantes électriques, ça, ŎΩŜǎǘ ǘƻǳǘ Řŀƴǎ Ƴƻƴ 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘΩ!¢{ ŘŜ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ 

Lors de la première observation en parascolaire avec des élèves du primaire, 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǇŀǊƭŜ Řǳ ǊŞƛƴǾŜǎǘƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ Ŧŀƛǘǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ƭƻǊǎ ŘŜǎ 

journées passées au service de garde. 

ΧŀǳƧƻǳǊŘϥƘǳƛ ƻƴ ŀǾŀƛǘ ƻŦŦŜǊǘ ǘǊƻƛǎ ǎŜǎǎƛƻƴǎ ŘŜ м h 30 parce qu'il y avait trois groupes 

différents au service de garde, et chaque groupe avait une heure et demie. Et 

aujourd'hui, ils faisaient du Scratch et, présentement, ces jeunes-là ont déjà tous eu 

deux heures ou quatre heures de Scratch en classe avant. Donc là aujourd'hui 

ŘϥŀǊǊƛǾŜǊ ŀǾŜŎ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ŘŞŦƛΧ 5ƻƴŎΣ ƧΩŜǎǎŀƛŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ǇƻǳǊ ƭŜǳǊ ŦŀƛǊŜ 

ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǇƻǳǊǉǳƻƛΧ Ŝǘ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ƭŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŜǊ Ǉƭǳǎ ǎƻǳǾŜƴǘΦ WŜ ŎƻƳǇŀǊŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

qui sort de sa zone de confort et qui va apprendre les choses de façon très exécutante, 

ƧŜ ƭŜ ŎƻƳǇŀǊŜ Ł ǳƴ Ǌƻōƻǘ ǉǳΩƻƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ. 

{ŀ Ǿƛǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ 

ƭΩŞƭŝǾŜ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜ ŀƛƴǎƛΣ Ŝǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ł ƭΩŜǊǊŜǳǊ Ŝƴ Ŧŀƛǘ partie. 

hƴ Ŝǎǘ ǊŜƴŘǳ ƭŁΣ Řŀƴǎ ƭŀ ǎƻŎƛŞǘŞΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ ǎŀǾƻƛǊ ŜǳƘΧ /ΩŜǎǘ Ǉŀǎ œŀΣ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ 

ŎƭŞΣ ǇƻǳǊ ǉǳΩǳƴ ŀŘǳƭǘŜ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘΣ Řŀƴǎ ǎŀ ǾƛŜΣ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ ǇƻǳǊ ƭŀ ƳŜǘǘǊŜ 

Ł ǇǊƻŦƛǘΦ /Ŝ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ŧŀƛǘ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ ǉǳŜ œŀ ǇǊŜƴŘ ǳƴŜ ŀŎŎƻƭŀŘŜ ŘΩƻǳǾŜrture pis de 

ŦŜǊƳŜǘǳǊŜ Χ/ΩŜǎǘΣ ŎΩŜǎǘΧ tƻǎŜǊ ǎƻƴ ǇǊƻōƭŝƳŜΣ ŎΩŜǎǘ ŘΩŀƭƭŜǊ ǾŜǊǎ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ƭŀ 

traiter, la discriminer, gérer son temps, trouver des ressources, trouver les 

ǇŀǊǘŜƴŀƛǊŜǎΣ ŎΩŜǎǘ œŀΣ ƭŀ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ Řǳ ƳƻƴŘŜ ŘΩŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ŎΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŀ 

connaissance. 

ΧŀǾƻƛǊ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŜŦŦƛŎŀŎŜǎΣ ŦŀƛǊŜ ǎŜǎ ŘŜǾƻƛǊǎΣ ǇƭŀƴƛŦƛŜǊ ǎŜǎ ŎƻǳǊǎΣ Ǉŀǎ ŘŜ 

ŎƭƻŎƘŜΣ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ǎŜǎ ǘǊƻǳǎ Řŀƴǎ ǎƻƴ ƘƻǊŀƛǊŜΣ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳΩǳƴ ǇŜǳ ŎƻƳƳŜ ƭŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜ 

d'un instrument de musique, avoir une discipline, travailler avec la programmation, 
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la robotique, puis, si on est capable dans leur tête de faire du séquençage, genre de 

programmation, je pense que ça pourrait les aider dans le futur. 

[ƻǊǎ ŘŜǎ ŜƴǘǊŜǘƛŜƴǎΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŧŀƛǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ ŀǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 

compétences transversaleǎ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǳ 

primaire et au secondaire.  

 

Figure 14. Compétences transversales mentionnées par l'enseignante 1E1 

En lien avec les considérations plus didactiques, notamment pour les 

mathématiques, 1E1 mentionne plusieurs possibilités de mobilisation de connaissances, 

comme celles liées à la géométrie, aux opérations, aux anglesΣ Ł ƭΩŀƭƎŝōǊŜΣ aux fonctions, 

aux exposants, au plan cartésien. En ce qui a trait à sa façon de planifier les cours, elle 

tient à préciser ǉǳΩŜƭƭŜ ζ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǉǳƛ ǇƭŀƴƛŦƛŜ ǎŀ ǎŜƳŀƛƴŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ 

ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǇŞǊƛƻŘŜǎ ŘŜ ŦǊŀƴœŀƛǎ Ŝǘ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΧ aŀƛǎ Ǉƭǳǘƾǘ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘǎ ». 

!ǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜΣ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŦŀǾƻǊƛǎŜ ƭŀ 

collaboration par les pairs. 

On les jumelle justement de troisième année à sixième année, donc ils coopèrent, des 

ŀƴŎƛŜƴǎΣ ŘŜǎ ƎŜƴǎ ǉǳƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜƴǘ ōŜŀǳŎƻǳǇΣ ŘƻƴŎ ƛƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ƳƻƴǘǊŜǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ 

ǎŀǾŜƴǘ ŀǳȄ Ǉƭǳǎ ƧŜǳƴŜǎ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ŜǳȄ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ǇƻǳǊǎǳƛǾǊŜ ŀǇǊŝǎΦ 
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Figure 15. Volet didactique (matières, concepts, compétences) mentionnées par 
l'enseignante 1E1 

Les ressources humaines et matérielles documentées chez 1E1 sont variées. Le 

diagramme ci-dessous (figure 16) présente les ressources mentionnées, niveaux primaire 

Ŝǘ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜ ŎƻƴŦƻƴŘǳǎΦ bƻǳǎ Ŝƴ ǊŜǘŜƴƻƴǎ ǉǳΩŜƭƭŜ Ŧŀƛǘ ǇǊŜǳǾŜ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Ŝǘ ŘŜ ŦƭŜȄƛōƛƭƛǘŞ 

ǉǳŀƴǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ όŀǾŜŎ ǳƴŜ ǇǊŞŦŞǊŜƴŎŜ ǇƻǳǊ 

{ŎǊŀǘŎƘύ ǘŀƴǘ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜ ǉǳΩŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ [ΩŜȄǘǊŀƛǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭŀ réflexion de 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ƭƛŜƴǎ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜκǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŝǘ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ 

Scratch. 

Dans Scratch, il y a les X, il y a les Y, puis il y a des rotations de tant de degrés. Ça fait 

qu'on amène des notions scolaires quand même, mais, lui, il dit pas « aujourd'hui on 

fait des maths et on parle des angles », il parle pas de liens nécessairement, mais 

même chose si votre bonhomme va écrire « good morning how are you? » ben il va 

ǎϥŀǊǊŀƴƎŜǊ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ŞŎǊƛǾŜΣ ōƛŜƴΣ Ƴŀƛǎ ƻƴ ƴϥŜǎǘ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ǳƴ cours d'anglais. Il va 

s'arranger pour que les jeunes fassent attention quand même. 

[ƻǊǎ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ {ŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŘŜ нe ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ ƛƭ ƴΩȅ 

ŀǾŀƛǘ Ǉŀǎ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ŘŜ ƭƛŜƴǎ ŜȄǇƭƛŎƛǘŜǎ Ŧŀƛǘǎ ǇŀǊ ƭΩŜȄǇŜǊǘ tǊƻŘƛƎƛ ǉǳƛ ƳŜƴŀƛǘ ƭΩŀŎǘƛǾité 

/ƻŘŜ/ƻƳōŀǘΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ǘǊŀǾŀƛƭƭŀƛŜƴǘ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ǎΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜǊ ƭŜ ƭŀƴƎŀƎŜ 

tȅǘƘƻƴΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ǇŀǊǘƛŎƛǇŞ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŀ 

ŀŎŎǳŜƛƭƭƛ ƭΩŜȄǇŜǊǘ tǊƻŘƛƎƛ ǇƻǳǊ ƳŜƴŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ bƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ǊŞǎǳƳŜǊ ƭŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎsages 
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visés par : 1) apprentissage du code et 2) résolution de problèmes dans un contexte de 

jeu sérieux. 

Bien, c'est surtout Scratch en ce moment, parce que Scratch, ce qui est plaisant, c'est 

que tu as comme deux types d'élèves. Tu as les logiques et tu as les créatifs. Mais 

Scratch, ce qui est le fun, c'est que tu ramasses les deux parce que les créatifs vont 

vouloir changer leur bonhomme, mettre des couleurs, mettre de la musique, changer 

le fond, on les garde quand même. Les logiques, ils vont vouloir mettre des blocs des 

ōƭƻŎǎ ŘŜǎ ōƭƻŎǎ ŎƻƳƳŜ ŀǾŜŎ {ŎǊŀǘŎƘΦ /Ŝ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƭŜ Ŧǳƴ ŀǾŜŎ {ŎǊŀǘŎƘΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ǘΩŀǎ ǇƭŜƛƴ 

ŘΩƻǳǘƛƭǎ ǇƻǳǊ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊΣ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ζ problem solving ». Juste le 

« problem solving », tu perds tous les créatifs. 

 

Figure 16. Ressources utilisées ou mentionnées par l'enseignante 1E1 

 

4.1.2 Cas no 2 : École 2 

CAS: no 2 

Date et heure de la visite : 2018-05-10, 10 h 00  

Nombre de classes observées : 1 

Niveau scolaire : 3e secondaire 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ : 24 
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5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 60 minutes 

Activité observée : Activité personnelle (les élèves travaillent sur leur projet 

personnel en robotique) 

 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignant 2E1 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 82 min 26 sec 

Constats : 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘƻƴƴŜ ǳn cours à option en robotique en 3e secondaire. Il offre 

également une activité de robotique en parascolaire. Il enseigne aussi le cours de 

Science et technologie en 4e ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ 5ŀƴǎ ŎŜ ŎƻǳǊǎΣ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

ŀōƻǊŘŞŜΣ ŎŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇǊŞŦŝǊŜ ǎΩŜƴ ǘŜƴƛǊ ŀǳȄ ŎƻƴǘŜƴǳǎ Řǳ tC;v ǇƻǳǊ ƎŀǊŀƴǘƛǊ ƭŜ 

succès des élèves aux évaluations ministérielles.  

 

Option Robotique Υ [ΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ǇŀǊ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǎǘ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞŜΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƻƴǘ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘŜ 

liberté. Les projets sont individuels, mais beaucoup de collaboration entre les élèves 

Ŝǎǘ ƻōǎŜǊǾŞŜΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŀǎǎǳƳŜ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘŜ ƎǳƛŘŜ Ŝƴ ŀǇǇǳƛΦ 

[Ŝ ŘŜǳȄƛŝƳŜ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŜ {ŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŘŜ 

3e secondaire. [Ωécole secondaire où il enseigne fait partie de la commission scolaire des 

Premières-Seigneuries, située dans la région de la Capitale-Nationale. En 2016-2017, elle 

comptait 1162 élèves et présentait un indice SFR de т ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ƛƴŘƛŎŜ L{a9 ŘŜ 2. Cet 

ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŀ ŞǘŞ ŎƛōƭŞΣ ŎŀǊ ƛƭ ƛƭƭǳǎǘǊŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ƻǴ ǳƴ enseignant seul a développé, puis 

ƛƳǇƭŀƴǘŞΣ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ǎŜǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ŘΩŞƭŝǾŜǎΣ ŘΩŀōƻǊŘ Ŝƴ ǇŀǊŀǎŎƻƭŀƛǊŜΣ Ǉǳƛǎ Ŝƴ 

cours optionnels.  

[Ŝ ǇŀǊŎƻǳǊǎ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭ ŘŜ ŎŜǘ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŞǘǊŀƴƎŜǊ Ł ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

programmation dans ses pratiqueǎΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ н9м ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ŘƛǇƭƾƳŜ ŘΩŞǘǳŘŜǎ ŎƻƭƭŞƎƛŀƭŜǎ 

en électrotechnique et un certificat en enseignement professionnel. Par la suite, il a 

occupé, pendant plusieurs années, un emploi en télécommunications où il a acquis des 
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bases en programmation Web et en langage HTML. Il compte 26 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝƴ 

enseignement et 6 en intégration de la programmation en classe. Il mentionne posséder 

un niveau moyen de familiarisation avec la programmation et la robotique (nous le 

considérons cependant comme expert comparativement aux autres participants). Cet 

ŜƴǎŜƛƎƴŜƴǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ǇǊŜǎǉǳŜ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎ Ł ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 

activités comprenant de la robotique et de la programmation, et il consacre en moyenne 

deux heures par semaine à leur planifƛŎŀǘƛƻƴΦ Lƭ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ǎǳƛǾƛ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ 

dans ces deux domaines. 

Bien que 2E1 déclare ne pas être très compétent en programmation, nous avons 

ŎƘƻƛǎƛ ŘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ǉǳΩƛƭ Ŝƴ ŘƻƴƴŜΣ ŎŀǊ ŜƭƭŜ ƴƻǳǎ ǎŜƳōƭŜ ōƛŜƴ ŀǊƎǳƳŜƴǘŞŜΦ 

La programmation, ça constitue à créer un code, qui va être ensuite, dans ma 

situation à moi, téléversé dans une puce électronique qui va amener des interactions 

ŜƴǘǊŜ ǳƴ ŀǇǇŀǊŜƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŞ Ŝǘ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ǊŞŜƭΦ aƻƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

programmation, ce ne sont pas des jeux vidéo. Ce sont des objets qui sont 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŞǎΦ 5Ŝǎ ǊƻōƻǘǎΣ ŘŜǎ ŎƘƻǎŜǎ ŎƻƳƳŜ œŀΦ aŀƛǎ ŎΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ƭŀǊƎŜ ǉǳŜ œŀ 

ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘΣ Ƴŀƛǎ Ƴƻƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ œŀΦ 

[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƻōǎŜǊǾŞŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǘǊŝǎ ƭŀǊƎŜ : les élèves sont en projet 

personnel « zéro contrainte » pour apprendre à programmer des commandes 

ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ Ǉƭǳǎ Ǝƭƻōŀƭ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ǉǳƛ ŀ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ 

ŀǾŜŎ ƭΩƘǳƳŀƛƴ Ŝǘ ǉǳƛ Ŧŀƛǘ ǎŜƴǎ ǇƻǳǊ ŜǳȄΦ [ŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŎƘƻƛǎƛŜ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ 

inductive, ouverte. Voici commŜƴǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŞŎǊƛǘ ǎŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝƴ ŀŎǘƛƻƴΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ Ł 

ƭΩŀƛǎŜ ŀǾŜŎ ǎŀ ǇƻǎǘǳǊŜ ŘŜ ǎƻǳǘƛŜƴ Ł ƭΩŞƭŝǾŜΦ 

Χǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŘŜ ƭŜǳǊ ŎƘƻƛȄΣ ȊŞǊƻ ŎƻƴǘǊŀƛƴǘŜΦ WΩŜƴ ŀƛ ǳƴ ǉǳƛ Ŧŀƛǘ ǳƴ ŦǊƛƎƻΣ ƭΩŀǳǘǊŜ ǳƴŜ /b/Σ 

ƭΩŀǳǘǊŜ {ŎǊŀǘŎƘΣ ƛƭ ƴΩȅ Ŝƴ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǳƴ ǉǳƛ Ŧŀƛǘ ƭŀ ƳşƳŜ ŎƘƻǎŜΣ Ǉǳƛǎ œŀ ƳΩƛƴŎƻƳƳƻŘŜ ǇŀǎΣ 

pis ça ne me rend pas anxieux, parce que je suis en mesure aussi, sur le plan matériel, 

de tous les dépanner en 15 minutes. Mais je veux dire, la tâche est quand même 

ŜƴŎŀŘǊŞŜΦ aŀƛǎ ŎŜ ǉǳŜ ƧŜ ŘŜƳŀƴŘŜΣ ŎΩŜǎǘ ŘŜ ǊŜƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩƻǊŘǊŜ Řu jour les choses 

ŜƴǎŜƛƎƴŞŜǎ Ŝƴ ŘŞōǳǘ ŘΩŀƴƴŞŜΣ ŜǳƘΣ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǉǳƛ ŀ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŀǾŜŎ 
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ƭΩƘǳƳŀƛƴΣ œŀ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǳƴ ƧŜǳΣ œŀ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǳƴ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜΣ œŀ ǇŜǳǘ şǘǊŜ 

ƭΩŀǎǇŜŎǘ ǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜΣ ƳŀƛǎΣ œŀ ǇǊŜƴŘ ǳƴŜ ŦƻǊƳŜ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴΧ 5ƻƴŎΣ ƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ très, très 

ƎǊŀƴŘŜ ƭƛōŜǊǘŞ ŘΩŀƎƛǊΦ 

/Ŝ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ŀǇǇŀǊŀƞǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ǇƻǳǊ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ƛƴŘǳŎǘƛǾŜΣ ŎŜ 

ǎƻƴǘ ƭŜǎ ŘŞǘŀƛƭǎ ǉǳΩƛƭ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜ ǉǳŀƴǘ ŀǳȄ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ŝǘ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ł 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ н9м ǎƻǳƭƛƎƴŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜǎ 

ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜǎ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ł ǎΩŜƴƎŀƎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

programmation. Il a confiance en lui et en ses élèves. Une attitude positive est cruciale. Il 

ǇǊƾƴŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻrmatique dans le contexte 

ǇŀǊŀǎŎƻƭŀƛǊŜΣ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ŘŜ ƳƻōƛƭƛǎŜǊ Ŝǘ ŘΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ [Ŝ ƳƛƭƛŜǳ ƭΩŀǇǇǳƛŜ 

dans son école. Les parents sont des acteurs clés, les conseillers pédagogiques et les 

techniciens de laboratoire, également.  

 

 

Figure 17. Influence des acteurs de la communauté selon l'enseignant 2E1 

 

н9м ƳŜƴǘƛƻƴƴŜ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀ Ǉŀǎ ōŜǎƻƛƴ ŘΩşǘǊŜ ǳƴ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎǘŜ Řǳ ŎƻŘŜΣ ŎŀǊ ƛƭ ŀ ǊŜŎƻǳǊǎ Ł 

ŘŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ŜȄǘŜǊƴŜǎ ǇƻǳǊ ǇƭŀƴƛŦƛŜǊ ǎŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΦ 

Du côté des conditions défavorables (voir figure муύΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŀ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞ Ł Ŏƛƴǉ 

ǊŜǇǊƛǎŜǎ ǉǳΩǳƴŜ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŦƛƴŀƴŎƛŝǊŜ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ Şǘŀƛǘ ǇŜǳ ŎƻƳǇŀǘƛōƭŜ ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ 
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la programmation. Une approche top-down est également à éviter Υ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řƻƛǘ şǘǊŜ 

Ŝƴ ƳŜǎǳǊŜ ŘŜ ǎΩapproprier le contenu et la démarche de cet enseignement.  

Je suis préoccupé de la façon dont, euh, les choses vont être implantées. Euh, je crains 

un modèle du haut vers le bas, avec une solution unique, et ça, ça va détruire la 

diversité. Puis moi, je pense en faire partie, là. Je pense que je suis en dehors des 

sentiers courants. Puis, euh, est-ŎŜ ǉǳŜ œŀ Ǿŀ ƳΩŀƛŘŜǊ ƻǳ ƳŜ ƴǳƛǊŜΚ .ŀƘΣ ƭΩŀǾŜƴƛǊ ƳŜ 

le dira. 

Il faut donc faire confiance aux enseignants et leur donner des conditions propices à 

ƭΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ Ŝǘ ŘŜǎ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ ƭƛŞǎ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

programmation. Donner des libérations aux enseignants est incontournable de son point 

de vue. 

WŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǇŜǳǘ-être juste trouver des plages de libération dans les 

pédagogiques et, peut-être même plus, être capable de libérer des enseignants qui 

ǾŜǳƭŜƴǘ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ȅ ŀǾƻƛǊ ǇƭŜƛƴ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩƻƴ Ǿŀ ƭŜǳǊ 

ŘƻƴƴŜǊ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎΣ ƛƭǎ Ǿƻƴǘ ǾƻǳƭƻƛǊΣ Ƴŀƛǎ ƛƭǎ ƴŜ ƭŜ ŦŜǊƻƴǘ 

pas par manque de temps. Il va falloir leur donner du temps, leur trouver du temps. Il 

faudrait que le gouvernement vraiment investisse dans de la libération, des périodes 

euh pour permettre à ces gens-là vraiment de baigner un peu plus dedans, surtout au 

début. 

De son point de vue, le manque de formation mènera à de la résistance et à de 

ƭΩƛƴǎŞŎǳǊƛǘŞ ŎƘŜȊ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΦ 
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Figure 18. !ǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ŝǘ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ł ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 
programmation selon l'enseignant 2E1 

En ce qui a trait au lien avec le PFÉQ, 2E1 cible plusieurs liens. Il verbalise clairement 

ses intentions pédagogiques et didactiques.  

 

 

Figure 19. Intentions pédagogiques et didactiques mentionnées par l'enseignant 2E1 
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[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ Ŝƴ ƳŜǎǳǊŜ ŘΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ǉǳŜ р ŘŜǎ ф compétences transversales sont 

ƳƛǎŜǎ Ł ǇǊƻŦƛǘ ƭƻǊǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ǇƻǳǊ ƭǳƛΣ ƭŀ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜ 

Se donner des méthodes de travail efficaces, ŎΩŜǎǘ ŀƳŜƴŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ 

programmation de la bonne façon, « ŎΩŜǎǘ ŘΩŀƳŜƴŜǊ ƭŀ ǇŜǊǎƻƴƴŜ à développer un réflexe 

de Υ hƘΗ WŜ Ǿŀƛǎ ŀƭƭŜǊ ǾŜǊǎ œŀ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜΣ œŀΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ŜŦŦƛŎŀŎŜ ŘΩŀǊǊƛǾŜǊ Ł Ƴƻƴ 

résultat ». /ΩŜǎǘ ǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ŘŜ ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ǊŞŦƭŜȄƛƻƴ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘƛƻƴΦ ±ƛƴƎǘ-deux unités de sens 

ont été codées en lien avec la compétence Résoudre des problèmes. En voici un exemple : 

WŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ǎŀǘƛǎŦŀŎǘƛƻƴ ώǇƻǳǊ ǳƴ ŞƭŝǾŜϐ ŘŜǾŀƴǘ ǳƴ ǇǊƻōƭŝƳŜ 

ŎƻƳǇƭŜȄŜΣ ŘŜ ŘƛǊŜ ŜǳƘΣ ōƛŜƴ Ƴŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜΣ ŎΩŜǎǘ œŀ ǉǳƛΧ ƭΩŀǎǘǳŎŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ǘǊƻǳǾŞŜ ǇƻǳǊ 

ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǎƛ ŎΩŞǘŀƛǘ œŀ ƻǳ œŀΣ ƛƭ ȅ ŀǾŀƛǘ ǘŜƭƭŜƳŜƴt de codes. Faut essayer de trouver 

ǎƻƴ ŎƘŜƳƛƴΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǇŜǳ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ƭŀōȅǊƛƴǘƘŜΦ 

 

Figure 20. Compétences transversales mentionnées par l'enseignant 2E1 

La compétence disciplinaire м Ŝǎǘ ŎŜƭƭŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞŜ Ŝƴ ǇǊƛƻǊƛǘŞ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ 

lors des projets en classe. Plusieurs liens sont faits avec les concepts du PFÉQ en Science 

et technologie et en Mathématique : la programmation est propice aux liens 

interdisciplinaires.  
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Figure 21. Volet didactique (matières, concepts, compétences) mentionnées par 
l'enseignant 2E1 

Les ressources matérielles mentionnées sont si nombreuses que nous avons choisi 

ŘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ƛƴŘǳŎǘƛǾŜ Řǳ ŘƛǎŎƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ /Ŝ ŘŜǊƴƛŜǊ 

intègre les logiciels de programmation, différents robots, Arduino, les imprimantes 3D, le 

dessin assisté par ordinateur et même les Raspberry Pi pour optimiser ses interventions 

ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ 

 

Figure 22. Arborescence des ressources matérielles mentionnées par l'enseignant 2E1 

En résumé, le cas no н ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴ ƳƻŘŝƭŜ ƛŘŞŀƭ ŘŜ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŞŎƻƭŜ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ [ΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞŜ Ŝǎǘ ƛƴŘǳŎǘƛǾŜΣ Ŝƴ 
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résolution de problèmes complexes, le robot est considéré comme un outil 

ŘΩŀǇǇǊŜƴtissage porteur et permet la mise en place de SAÉ stimulantes pour les élèves. 

 

Figure 23. Aspects concernant la pédagogie, mentionnées par l'enseignant 2E1 

н9м Ǿƻƛǘ ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ŀǎǇŜŎǘǎ ǇƻǎƛǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ 

son milieu : augmentation de la motivation des élèves, contextualisation des 

apprentissages et pertinence sociale. 

4.1.3 Cas no 3 : École 3  

CAS: no 3 

Date et heure de la visite : 2018-05-17, 8 h 30 

Nombre de classes observées : 1 

Niveau scolaire : 2e secondaire 

NomōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ : 23 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 74 min 03 sec 

Activité observée : Modélisation 3D d'un trophée avec le logiciel BlocksCAD, en 

équipes de deux élèves 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignante 3E1 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 41 min 04 sec 
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Constats : 

Enseignante de mathématiques en 2e secondaire. Les élèves utilisent le logiciel 

Blockscad. Ce logiciel fait du dessin о5 Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƭƛƎƴŜǎ ŘŜ ŎƻŘŜΦ [ŀ ǘŃŎƘŜ Ŝǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜΣ 

Ƴŀƛǎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜƴǘ ōƛŜƴ Ŝǘ ŎƻƭƭŀōƻǊŜƴǘ ōƛŜƴΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŝǎǘ très très bonne 

communicatrice, réflexive et très informée. 

[Ŝ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŘŜ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ŘŜ 

2e secondaire. [Ωécole secondaire du cas no3 fait partie de la Fédération des 

ŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇǊƛǾŞǎ Ŝǘ Ŝǎǘ ǎituée dans la région de la 

Capitale Nationale. En 2016-2017, elle comptait 738 élèves. Il est à noter que les indices 

de défavorisation ne sont pas disponibles pour les ŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇǊƛǾŞǎ. 

Depuis 2013, cet établissement scolaire ǎΩŜǎǘ Řƻƴné comme mandat de répondre aux 

développements rapides des nouvelles technologies. Ainsi, les élèves ont chacun leur 

portable personnel et ils évoluent dans un environnement où les TIC ont une place 

ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜΦ 5Ŝ ǇƭǳǎΣ ŎŜǘǘŜ ŞŎƻƭŜ ƻŦŦǊŜ ǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘΩŜƴǊichissement en 

programmation de jeux vidéo et en robotique où les jeunes de tous les niveaux ont la 

ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ ǘŜƭǎ ǉǳŜ [ŜƎƻ aƛƴŘǎǘƻǊƳǎ Ŝǘ 

[ŀōǾƛŜǿǎΦ /ŜǘǘŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŀ ŞǘŞ ŎƘƻƛǎƛŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ait un 

échantillon des écoles privées du Québec. 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƛƴǘŜǊǊƻƎŞŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ōŀŎŎŀƭŀǳǊŞŀǘ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ 

mathématiques au secondaire. Elle compte 28 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ 

une en intégration de la programmation en classe. Elle mentionne posséder un niveau 

moyen de familiarisation avec la programmation et la robotique. Elle travaille souvent 

ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎ Ł ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ 

programmation, et elle consacre entre une et deux heures par semaine à leur 

ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ǎǳƛǾƛ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ Řŀƴǎ ŎŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ Ŝǘ ŀŦŦƛǊƳŜ ǎŜ 

perfectionner de manière autodidacte. 
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Très motivée à innover dans ses groupes de mathématique de 2e secondaire, 3E1 est 

une pasǎƛƻƴƴŞŜ ŀǳǘƻŘƛŘŀŎǘŜ Ŝǘ Ł ƭΩŀŦŦǶǘ ŘŜǎ ƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎΦ .ƛŜƴ ǉǳΩŜƭƭŜ 

ŘŞǘƛŜƴƴŜ ǳƴŜ ƭƻƴƎǳŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ŀƛǘ Ǉǳ ŎƘƻƛǎƛǊ ŘŜ ŎƻƴǎŜǊǾŜǊ 

ǳƴŜ ƳşƳŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ ŜƭƭŜ Ŧŀƛǘ ǇǊŜǳǾŜ ŘΩǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ŀƎŜƴǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ ŘΩǳƴ 

désir constŀƴǘ ŘΩŀŎǘǳŀƭƛǎŜǊ ǎŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜΦ {Ŝƭƻƴ ǎƻƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜΣ ƭΩŀǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 

de la programmation est incontournable. Elle y voit une grande pertinence sociale et a à 

ŎǆǳǊ ŘΩƻǳǘƛƭƭŜǊ ǎŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŜƳǇƭƻƛǎ Řǳ ŦǳǘǳǊΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛon 

permet une contextualisation des apprentissages des élèves et « amène une dynamique 

ǉǳƛ Ŝǎǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Χ Ǉƭǳǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭΦ 5ƛǎƻƴǎ œŀ ŎƻƳƳŜ œŀΦ [Ŝǎ ƎŜƴǎ 

ǎƻƴǘ ƭƛōǊŜǎ ŘŜ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊΣ ŘΩƛƴǘŜǊŀƎƛǊΣ ŘŜ ǎΩŜƴǘǊŀƛŘŜǊΣ ŘŜ ǎΩŞŎƘŀƴƎŜǊ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊs, de 

ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ œŀΣ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ǇǊƻǇƻǎŞΦ » 

Les figures suivantes mettent en lumière les résultats de la codification dans 

MAXQDA 2018. Ces catégories émergentes présentent ce que 3E1 considère comme 

ŜǎǎŜƴǘƛŜƭ Řǳ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ 

ŀǎǇŜŎǘǎ Ǉƭǳǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ƭƛŞǎ Ł ǎƻƴ ŀŎǘŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

 

 

Figure 24. !ǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǎŜƭƻƴ ƭϥŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ о9м 
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Figure 25. Aspects concernant la pédagogie, mentionnés par l'enseignante 3E1 

[ΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ǾŜǊōŀǘƛƳ ǎǳƛǾŀƴǘ Ŝǎǘ ǳƴ ōƻƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴŜ ƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƛǾŜǊǎ 

éléments codés dont les résultats sont présentés à la figure 25 (ci-dessus). La réflexion 

pédagogique et didactique de 3E1 est précise. Nous tenons à souligner certains points : 

1) la pertinence du lien entre la programmation et le PFÉQ; 2) la pertinence de 

ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ŎƻŘŜ ǇƻǳǊ ŘƻƴƴŜǊ ǎŜƴǎ ŀǳȄ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΤ оύ le rappel 

des connaissances antérieures pour favoriser le transfert des apprentissages.  

5ΩŀōƻǊŘΣ ƧŜ ƴŜ ŎƻŘŜ Ǉŀǎ ǎΩƛƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ ƭƛŜƴΦ {ƛƴƻƴ ƧŜ ƴŜ ƭŜ Ŧŀƛǎ ǇŀǎΧ vǳŀƴŘ ƛƭǎ ǎƻƴǘ 

dans un projet comme celui-ƭŁΣ ŘΩŀōƻǊŘΣ œŀ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘƻƴƴŜǊ Řǳ ǎŜƴǎ Ł ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ 

déjà fait et ça permet, moi, de parler de code dans un contexte que je ne parlerais 

jamais, jamais, jamais.  

tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ Χ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ ǉǳŜ ƧŜ ŘƻƴƴŜΣ ƻƴ Ǿƻƛǘ ŘŜǎ ŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴǎ ŀƭƎŞōǊƛǉǳŜǎΣ 

ƳŜǘǘƻƴǎ ƻƴ ŎŀƭŎǳƭŜ ƭΩŀƛǊŜ ŘΩǳƴ ŘƛǎǉǳŜΦ 5ŀƴǎ ƭŜǎ ǎŞǊƛŜǎ ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎΣ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘ ƻƴ Ŝǎǘ 

des mathématiciens, alors les exercices sont faits de telle sorte que, bon au début, 

ŎΩŜǎǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ Ǉƛǎ ǳƴ ƳƻƳŜƴǘ ŘƻƴƴŞΣ ƻǳǇǎ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŘŜǎǎƛƴΣ ŎΩŜǎǘ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ 

ŘŜǎǎƛƴΣ ŎΩŜǎǘ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ǘŜȄǘŜΣ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ƧǳǎǘŜ ŘΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳΣ Ǉƛǎ ƭŁ ǳƴ ƳƻƳŜƴǘ 

ŘƻƴƴŞΣ ǘǳ ŀǊǊƛǾŜǎΣ Ŝǘ ŎΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜȄǘŜǎΣ ŎΩŜǎǘ ǘƻǳǘ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ƭŀ ƳşƳŜ ŀŦŦŀƛǊŜΣ ƻƴ 

fait tout le temps la même affaire. Puis un moment donné, dans les pratiques, il y a 

toujours des exercices où « ŀƘΣ ƭŜ Ǌŀȅƻƴ ŎΩŜǎǘ нŀ ». Ça ne veut absolument rien dire 
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pour une enfant, rien, rien, rien du tout. Et systématiquement, à chaque fois, à chaque 

ŀƴƴŞŜΣ ƭΩŜƴŦŀƴǘ Ǿŀ ŀǊǊƛǾŜǊΣ ǎƛ ƭŜ Ǌŀȅƻƴ Ŝǎǘ пΣ Ǉŀǎ ŘŜ ǇǊƻōƭŝƳŜΣ ǎƛ ƭŜ Ǌŀȅƻƴ Ŝǎǘ млΣ Ǉŀǎ ŘŜ 

problème, si le rayon est 2a : « ǉǳΩŜǎǘ-ce que je fais, Madame? » . 

L'enseignante souligne aussi que l'enseignement de la programmation facilite 

ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎΣ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ Ŝƴ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΦ 9ƭƭŜ ǇƻǳǊǎǳƛǘ ŀǾŜŎ ƭϥŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ 

la programmation d'une calculatrice et raconte que, lorsqu'est venu le temps de faire des 

exercices décontextualisés, nécessitant les mêmes notions, les élèves n'y arrivaient plus. 

/ϥŜǎǘ ŦƛƴŀƭŜƳŜƴǘ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ ŀ ǊŀǇǇŜƭŞ ƭϥŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ƭŀ ŎŀƭŎǳƭŀǘǊƛŎŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƻƴǘ Ŧŀƛǘ ǳƴ 

réinvestissement des connaissances et réussi à relever le défi que représentaient ces 

ŜȄŜǊŎƛŎŜǎΦ /ΩŜǎǘ ǳne occasion pour elle de faire un rappel des acquis de ses élèves et ainsi 

de favoriser leur transfert dans un contexte signifiant. 

Tu sais, rappelle-ǘƻƛ ŀǾŜŎ {ŎǊŀǘŎƘΣ ǉǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ Ǿŀ ŦŀƛǊŜ ǘŀ ŎŀƭŎǳƭŀǘǊƛŎŜΚ !Ƙ ōƛŜƴ 

elle va multiplier par deux. Ok, aprŝǎΣ ǉǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ Ǿŀ ŦŀƛǊŜΚ .Ŝƴ ŜƭƭŜ Ǿŀ ƭΩŞƭŜǾŜǊ 

ŀǳ ŎŀǊǊŞΦ !Ƙ ƻƪΣ ƎƻƻŘ ƎƻƻŘΣ Ŝǘ ŀǇǊŝǎ ǉǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ Ǿŀ ŦŀƛǊŜΚ .Ŝƴ ŜƭƭŜ Ǿŀ ŀǾƻƛǊ ǘǊƻǳǾŞ 

ƭΩŀƛǊŜΦ 

[ΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ Ŏƛ-dessous (figure 26) montre les liens explicites faits par 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀmmation et le PFÉQ. Cette enseignante se démarque par sa 

facilité à établir des liens entre la pédagogie du projet, la résolution de problèmes et la 

mathématique, que ce soit du point de vue des contenus ou des compétences 

transversales ou disciplinaires. 
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Figure 26. Liens entre la programmation et le PFÉQ établis par l'enseignante 3E1 

9ƴ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŦŀǾƻǊŀōƭŜǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩŞŎƻǳǘŜǊ ƭŜǎ ōŜǎƻƛƴǎ 

des enseignants, surtout en ce qui a trait à la formation continue. Plusieurs ont en effet 

ǇŜǳǊ Řǳ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘΦ [ΩŀǇǇǳƛ Řǳ ƳƛƭƛŜǳ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ sine qua non pour accompagner 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řŀƴǎ ǎŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Řǳ ŎƻŘŜΦ [Ŝǎ ŦƛƎǳǊŜǎ 

suivantes présentent les résultats qui émergent du discours de 3E1 en lien avec les 

ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ŝǘ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎΦ tƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜΣ ǳƴ ƳƻŘŝƭŜ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴƴŜƭ 

ƛŘŞŀƭ ŦŜǊŀƛǘ Ŝƴ ǎƻǊǘŜ ǉǳŜ ƭΩƛƴǎŞŎǳǊƛǘŞ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Ŝǘ ƭŜǳǊǎ ŦƻǊǘǎ ŀƴŎǊŀƎŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀƴŎƛŜƴ 

ǇŀǊŀŘƛƎƳŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǎƻƛŜƴǘ ŘŞǇŀǎǎŞǎ Ŝǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ 

ŞŘǳŎŀǘƛǾŜ ǇǊƻŎƘŜ ƭŜǎ ǎƻǳǘƛŜƴƴŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴΦ 
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Figure 27. Conditions favorables mentionnés par l'enseignante 3E1 

 

Figure 28. Conditions défavorables mentionnés par l'enseignante 3E1 

9ƴ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ǘǊŀƛǘ ŀǳȄ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ƳƻōƛƭƛǎŞŜǎ ǇŀǊ о9мΣ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜs résultats montre 

ǉǳΩŜƭƭŜ ǎΩŀōǊŜǳǾŜ ŀōƻƴŘŀƳƳŜƴǘ ŀǳȄ ǊŞǎŜŀǳȄ ǎƻŎƛŀǳȄΣ ǎǳƛǘ ƭŜǎ ƛƴŦƭǳŜƴŎŜǳǊǎ ǎǳǊ ƭŜ ²ŜōΣ 

assiste à des conférences sur une base volontaire pour parfaire sa formation en 

enseignement de la mathématique et intégrer les nouvelles technologies dans leur sens 

large. 
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4.1.4 Cas no 4 : École 4 

CAS: no 4 

Date et heure de la visite : 2018-05-22, 13 h 00 

Nombre de classes observées : 2 

Niveau scolaire : 3-4-5-6e années du primaire (multiniveaux) 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ : 26 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 48 min 02 sec 

Activité observée : Défi de Robotique en équipe (Utilisation des robots EV3) 

 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignante 4E1 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 30 min 26 sec 

Constats : 

Les équipes de travail sont multiniveaux, et ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝǎǘ ƛƴǘŞƎǊŞŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 

depuis 8 ans au sein de cette école. Les élèves de 2e cycle du primaire sont habitués à 

ŦŀƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ [Ŝǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǎƻƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘŞŜǎ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻǳǎ 

forme de défis. Ces défis sont parfois conçus par les enseignants eux-mêmes ou alors 

ƛƴǎǇƛǊŞǎ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ [9DhΦ [Ŝǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǎƻƴǘ ƭƛōŞǊŞǎ ǇŀǊ ƭΩŞŎƻƭŜ 

ǇƻǳǊ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ ƳƻǘƛǾŞǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŝǎǘ 

passionnée, enthousiaste, mais peu réflexive. 

[Ŝ ǉǳŀǘǊƛŝƳŜ ŘŜǎ ƴŜǳŦ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞǎ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜΣ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ 

ŘΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ƳǳƭǘƛƴƛǾŜŀǳ ŘŜ рe et 6e années. [ΩŞŎƻƭŜ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴ fait partie de la 

commission scolaire des Phares, située dans la région du Bas-Saint-Laurent. En 2016-

2017, elle comptait 54 élèves et présentait un indice SFR de о ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ƛƴŘƛŎŜ L{a9 ŘŜ 7. 

Cette enseignante nous a été suggérée par le RÉCIT, car des activités de programmation 

et de robotique sont intégrées dans ses cours de science et technologie depuis plusieurs 

années, et ce, malgré son contexte de petite école éloignée.  
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[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƛƴǘŜǊǊƻƎŞŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ōŀŎŎŀƭŀǳǊŞŀǘ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŀǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜ 

(éthique et culture religieuse). Elle compte 24 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ 

dont neuf au secondaire, et elle intègre la programmation et la robotique en classe depuis 

huit ans. Elle mentionne posséder un niveau moyen de familiarisation avec la 

prƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ 9ƭƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ǎƻǳǾŜƴǘ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎ Ł ƭŀ 

ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŜƭƭŜ 

ŎƻƴǎŀŎǊŜ ŜƴǘǊŜ ǳƴŜ Ŝǘ ŘŜǳȄ ƘŜǳǊŜǎ ǇŀǊ ǎŜƳŀƛƴŜ Ł ƭŜǳǊ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ǎǳƛǾƛ 

de formation continue en programmation, mais souvent en robotique. Elle mentionne 

avoir commencé la robotique grâce à une formation donnée par le RÉCIT et à des prêts 

de robots faits par la commission scolaire des Phares. 

/Ŝ ǉǳƛ ǎŜ ŘŞƎŀƎŜ ŎƘŜȊ п9м Ŝǎǘ ƭΩŀǇǇǳƛ ŘƻƴƴŞ ǇŀǊ ǎŀ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩƻōǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ 

ǊƻōƻǘǎΣ ŘΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎ Ŝǘ ŘŜ ƭƛŜǳȄ ǇǊƻǇƛŎŜǎ ŀǳ ŘŞǊƻǳƭŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΣ 

ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ Ŝƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƻǳ Ŝƴ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ w;/L¢ Ŝǘ ŘŜǎ 

ǇŞǊƛƻŘŜǎ ŘŜ ƭƛōŞǊŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŘŞōǳǘ ŘΩŀƴƴŞŜ scolaire pour la préparation des activités. 

hƴ ŀ Ŝǳ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŀǳǎǎƛ ǳƴ ŀǇǇǳƛ ŘŜ ƭŀ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴΣ ǘǳ ǎŀƛǎΣ ŘŜ ǎΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳΩƻƴ ŀǾŀƛǘ ǳƴ 

moment où on pouvait utiliser la grande salle pour faire notre robotique, si on avait 

des trucs à acheter, des formations. Il y a une grande ouverture. 

 

Figure 29. Influence des acteurs de la communauté selon l'enseignante 4E1 
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[Ŝ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ Ƴƛǎ ŘŜ ƭΩŀǾŀƴǘ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǘƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ŜƴǘǊŜ 

ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ ŎƻƳƳŜ Ŝƴ ǘŞƳƻƛƎƴŜ ƭΩŜȄǘǊŀƛǘ ǎǳƛǾŀƴǘΦ 

On a ŘŞŎƛŘŞ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ Ŝƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜ ǉǳŀƴŘ 

ƻƴ Ŝǎǘ ŘŜǳȄΣ ώǳƴŜ ŘŜ ƳŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎϐ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ŦƻǊǘŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎΣ ƳƻƛΣ ŎΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ 

ŦŀŎƛƭŜ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƘƻǎŜǎΦ 5ƻƴŎΣ ƻƴ ǎŜ ŎƻƳǇƭŞǘŀƛǘΣ ŎΩŞǘŀƛǘ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜΣ ƻƴ ŀ ŜǎǎŀȅŞ ça, 

puis on a vraiment aimé ça 

Du point de vue des ressources, 4E1 utilise les produits Lego sur une base régulière, 

tout comme les autres enseignants de cette école primaire. Cette gamme de produits est 

ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ǇǊƻǇƻǎŜ ŘŜǎ ŘŞŦƛǎ ŎƭŞ Ŝƴ Ƴŀƛƴ ǇǊƻǇƛŎŜǎ Ł ƭΩŞƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƴΩŜȄǇƭƛŎƛǘŜ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŀǘƻǳǘǎ ŘƛŘŀŎǘƛǉǳŜǎ 

Ŝǘ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΣ ŎŀǊ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƳǇǘŜ 

Ł ǎŜǎ ȅŜǳȄ Ŝǎǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ƭǳŘƛǉǳŜ Ŝǘ motivant de la tâche. 

 

Figure 30. !ǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǎŜƭƻƴ ƭϥŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ п9м 

[ΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ǾŜǊōŀǘƛƳ ǎǳƛǾŀƴǘ ǊŜŦƭŝǘŜ ƭŀ Ǿƛǎƛƻƴ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǎǳǊ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜǎ Ǌƻōƻǘǎ [ŜƎƻΦ 5Ŝ ǎƻƴ Ǉƻƛƴǘ de vue, la matière 

ǎŎƻƭŀƛǊŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ǇǊƻǇƛŎŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘŜ 

robotique est Science et technologie. 
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ΧŀǇǊŝǎ œŀΣ ƛƭ ȅ ŀ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŀǳǎǎƛΣ ǉǳΩƻƴ ǇŜǳǘ ŀƭƭŜǊ ŎƘŜǊŎƘŜǊ Ŝƴ 

math beaucoup. Euh, je te dirais ausǎƛ Ŝƴ ŦǊŀƴœŀƛǎΣ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊΣ Χ ƭŀ Ŧŀœƻƴ ŘŜ 

ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊ ŜƴǘǊŜ ŜǳȄΦ 5ƻƴŎΣ Ŝƴ ƘƛǎǘƻƛǊŜΣ Ŝƴ ƎŞƻΣ ŘŞǇŜƴŘŀƳƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜΣ Řǳ 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǉǳΩƻƴ ŦŀƛǘΦ /ƻƳƳŜ ƭŁΣ ǇǊŞǎŜƴǘŜƳŜƴǘ ŎΩŜǎǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǳȄΣ ƻƴ ǇŜǳǘ 

ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŀƭƭŜǊ ŎƘŜǊŎƘŜǊ ǳƴ ǇŜǳ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜΣ ŘŜ ƎŞƻΦ hƴ ǇŜǳǘ aller en chercher en science 

aussi. Donc on est toujours capables de réussir à aller chercher des compétences dans 

les autres programmes aussi pour que ce soit vraiment interdisciplinaire. 

aƻƛΣ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳΩƛƭ ŦŀǳŘǊŀƛǘ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ŎƛōƭŜǊ Ǉƭǳǎ ǳƴŜ ƳŀǘƛŝǊŜΣ ώŘŀƴs la grille horaire] 

parce que sinon, les enseignants, un moment donné, on manque de temps pour, 

pour les choses qui sont pas incluses, qui sont pas prescrites dans une matière, je 

pense.  

Chercheure : Pis ce serait quelle matière, qui conviendrait bien, par exemple? 

4E1 : Bien moi je le vois en science (S. dit Science), oui. Science, mathématique. 

La figure 31 présente les liens nommés par la participante avec les matières ou les 

contenus du PFÉQ. 

 

Figure 31. Volet didactique : matières, concepts, compétences, mentionnés par 

l'enseignante 4E1 
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[ΩŜǎǎŜƴŎŜ Řǳ ǾƻƭŜǘ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ п9м ǎŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎŜ 

ǇŀǊ ƭŀ ǾŀƭƻǊƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŜǎ ǇŀƛǊǎΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƳǳƭǘƛƴƛǾŜŀǳȄ 

favorisent une dynamique relaǘƛƻƴƴŜƭƭŜ ŘΩŜƴǘǊŀƛŘŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜǎ Ǉƭǳǎ ǾƛŜǳȄ ŀȅŀƴǘ ŘŞƧŁ 

programmé. Ces « élèves mentors » se mobilisent pour aider les plus jeunes ou les moins 

expérimentés. 

WΩŜƴǾƻƛŜ ƳŜǎ ǎƛȄƛŝƳŜǎ Χ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜǎ ŀƴƴŞŜǎΦ tǳƛǎΣ ƛƭǎ Ǿƻƴǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ǳƴŜ ƘŜǳǊŜΣ 

pour vraiment juste faire de la programmation avec eux, leur montrer la base [de la 

programmation]. 

4.1.5 Cas no 5 : Projet Robot 360 - École 5 

CAS : no 5 

Date et heure de la visite : 2018-05-24, 13 h 00 

Nombre de classes observées : 1 

Niveau scolaire : 5-6e années du primaire (multiniveaux) 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ : 12 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 53 min 54 sec 

Activité observée : Activité de programmation robotique avec les Robots Mbot 

 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignante 5E1, conseiller pédagogique 5CP1 

Durée des entrevues : 5E1 : 20 min 16 sec, 5CP1 : 49 min 50 sec 

 

Constats : 

Classe de 5e et 6e années multiniveaux. Très petite école qui participe au projet pilote 

Robot 360. Les élèves doivent relever des défis en dyades. Tous éprouvent de grandes 

diffiŎǳƭǘŞǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ŀǾŜŎ ƭŜǎ Ǌƻōƻǘǎ aōƻǘΣ ǉǳƛ ƴΩŀǊǊƛǾŜƴǘ Ǉŀǎ Ł ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ŀǳ 

Bluetooth. Le conseiller pédagogique est peu aidant, mais fait preuve de bonne 

ǾƻƭƻƴǘŞΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŝǎǘ ǇŜǳ ǊŞŦƭŜȄƛǾŜ Ŝǘ ǇŜǳ ǉǳŀƭƛŦƛŞŜ ŦŀŎŜ Ł ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ 

mais reste tout de même positive devant les difficultés auxquelles elle fait face. 
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[Ŝ ŎƛƴǉǳƛŝƳŜ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŀǳ ǇǊƛƳŀƛǊŜΣ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ ŘΩǳƴŜ 

classe multiniveau de 5e et 6e ŀƴƴŞŜǎ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ 5. Cette école fait partie de la commission 

scolaire de Charlevoix, située dans la région de la Capitale-Nationale. En 2016-2017, elle 

comptait 42 élèves et présentait un indice SFR de м ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ƛƴŘƛŎŜ L{a9 ŘŜ 5. Cette 

enseignante a été sélectionnée car elle a participé aux deux journées de formation du 

projet pilote Robot осл Ŝǘ ǉǳΩŜƭƭŜ Ŝƴ Ŝǎǘ Ł ǎŜǎ ǘƻǳǘŜǎ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝƴ 

classe 

5E1 possède un baccalauréat en enseignement au préscolaire-primaire. Elle compte 

11 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ǉǳŜƭǉǳŜǎ Ƴƻƛǎ Ŝƴ ƛƴǘŞƎǊŀǘƛon de la 

programmation et robotique en classe. Elle mentionne posséder un niveau faible de 

familiarisation avec la programmation et la robotique. Elle travaille rarement avec 

ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎ Ł ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ la 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ Ŝǘ ŜƭƭŜ ŎƻƴǎŀŎǊŜ Ƴƻƛƴǎ ŘΩǳƴŜ ƘŜǳǊŜ ǇŀǊ ǎŜƳŀƛƴŜ Ł ƭŜǳǊ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ 

ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ǎǳƛǾƛ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ Ŝƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ  

[ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƻōǎŜǊǾŞŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΣ ŜƭƭŜ Şǘŀƛǘ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŞŜ ŘΩǳƴ ŎƻƴǎŜƛƭƭŜǊ 

pédagogique en TIC au primaire et au secondaire ayant 12 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜΦ !ǳǘǊŜŦƻƛǎ 

enseignant en physique, il intégrait la programmation avec ses élèves durant les 

années 90. Il mentionne donc avoir 19 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ 

et posséder un niveau de familiarisation élevé. Il consacre plus de deux heures par 

ǎŜƳŀƛƴŜ Ł ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŝƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΣ ǎƻǳǾŜƴǘ Ŝƴ 

ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎΦ Lƭ ǊŜœƻƛǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ Ŝƴ 

programmation et en robotique. 

9ƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ 

recherche a eu la chance de recueillir les commentaires du conseiller pédagogique 

ǊŜǎǇƻƴǎŀōƭŜ ŘŜ ƭΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ wƻōƻǘ 360. Étant 

donné la pertinence des propos analysés pour chacun des participants, nous présentons 

ƭŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ Řǳ Ŏŀǎ ƴo 5 en deux temps : 5E1 et 5CP1. 
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[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ р9м ŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŞ Ł ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ wƻōƻǘ ослΣ Ŝǘ ƭΩŜȄǘǊŀƛǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘŜ 

sa réflexion sur cette formation de deux jours. 

5E1Υ YƛŘǎ /ƻŘŜ WŜǳƴŜǎǎŜΧ WΩŀƛ ǘǊƻǳǾŞ ǉǳΩƻƴ ŀƭƭŀƛǘ ŜƴǘǊŜǊ ǾƛǘŜ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜΦ tƻǳǊ ŘŜǎ 

personnes qui ne font pas nécessairement de la programmation tout le temps en 

classe, tsé, euhh, Robot ослΣ ŎΩŞǘŀƛǘ ŎƻƳƳŜ ǎƛ ǘǳ ƴΩŀǾŀis jamais touché de la robotique 

Ŝǘ ǘƻǳǘΦ 4ŀ Ŧŀƛǘ ǉǳΩŀǳ ŘŞōǳǘΣ ƧΩŀƛ ǘǊƻǳǾŞ œŀ ǉǳŀƴŘ ƳşƳŜ ŀǊŘǳΦ {ƛ ƻƴ ǾŜǳǘ ƭŁΣ ƧΩŀƛ ǘǊƻǳǾŞ 

ǉǳŜ ŎΩŞǘŀƛǘ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ŜƴǘǊŞŜ ǎŝŎƘŜ Ŝƴ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜΦ aŀƛǎ ƭŜ ƧƻǳǊ 2 de formation, ça, 

ƧΩŀƛ ŀŘƻǊŞ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ƧŜ ǘǊƻǳǾŀƛǎ ǉǳΩƻƴ ȅ ŀƭƭŀƛǘ Ƨǳǎtement par étape. Tsé, allez-y avec 

vos élèves. Comment y aller avec nos élèves pédagogiquement, puis aller étape par 

ŞǘŀǇŜΣ ǇŜǘƛǘ Ǉŀǎ ǇŀǊ ǇŜǘƛǘ Ǉŀǎ Ł ƭŀ ŦƻƛǎΦ 4ŀΣ ƧΩŀƛ ŀŘƻǊŞΣ ƧŜ ǎŀǾŀƛǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ȅ ŀƭƭŜǊ ŀǾŜŎ 

ƳŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ WΩȅ ǎǳƛǎ ŀƭƭŞ ŀǾŜŎ .ƭƻŎƪƭȅΣ ŎƻŘŜΦƻǊƎΦ On a fait du Scratch puis après, on a 

ǎƻǊǘƛ ƭŜǎ ǊƻōƻǘǎΦ WŜ ǘǊƻǳǾŀƛǎ ǉǳŜ ŎΩŞǘŀƛǘ ƎǊŀŘǳŞΦ WŜ ǘǊƻǳǾŀƛǎ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀǾŀƛǘ ǳƴŜ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴ 

ǾŜǊǎΧ tǳƛǎΣ ƳƻƛΣ ƧŜ ǘǊƻǳǾŀƛǎ ǉǳŜ ƧŜ ƴΩŀǾŀƛǎ Ǉŀǎ ǾŞŎǳ œŀ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƳŜǎ 

ŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ tǳƛǎ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴΣ ŎΩŞǘŀƛǘ ǉǳƻƛ ǇƻǳǊ ƭŜ ǊŜǎǘŜΚ [ŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ƧΩŀƛ ǘǊƻǳǾŞ œŀ 

super. 

/Ŝƭŀ ŘƛǘΣ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ŀ Ƴƛǎ Ŝƴ ƭǳƳƛŝǊŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ƭƛŞŜǎ ŀǳȄ 

ressources matérielles : la connexion Bluetooth des robots Mbot fonctionnait 

difficilement pour de nombreuses équipes, comme le montre la figure 32. Du côté des 

ŀǳǘǊŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ŞƳŜǊƎŜŀƴǘ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŎƘŀǊƎŞ Řǳ tC;v Ŝǘ ƭŜ ƳŀƴǉǳŜ ŘŜ 

ǘŜƳǇǎ ǎŜ ǊŞǾŝƭŜƴǘ ŘŜǎ ŦǊŜƛƴǎ Ł ǎƻƴ ƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

[ΩŀƴƴŞŜ ǇǊƻŎƘŀƛƴŜΣ ƛƭǎ ƴƻǳǎ ǊŀƧƻǳǘŜƴǘ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ǎŜȄǳŀƭƛǘŞΦ tŀǊŎŜ ǉǳΩǳƴ ƳƻƳŜƴǘ 

donné, ils rajoutent 6 heures, ils rajoutent 8 ƘŜǳǊŜǎΣ ǊŀƧƻǳǘŜƴǘ Χ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ƭŜ 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ ƧŜ ǘǊƻǳǾŜ ŀǳ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ŎȅŎƭŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǘŜƭƭŜƳŜƴǘ ŎƘŀǊƎŞΦ hƴ ŀ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘŜ 

voir les choses, mais en superficie. Tu sais, on est tout le temps à go go go go go go 

go go go. Fait que, si on me demande de faire une case horaire de plus pour ça, 

ŜƴƭŜǾŜȊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƘƻǎŜǎ ŀƛƭƭŜǳǊǎΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ Ƴƻƛ ƧŜ ǘǊƻǳǾŜ ǉǳΩŞǘƘƛǉǳŜ ŘŜǾǊŀƛǘ 

devenir une compétence transversale.  
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Figure 32. Conditions défavorables selon l'enseignante 5E1 

aŀƭƎǊŞ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƻōǎǘŀŎƭŜǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜΣ р9м ŘŜƳŜǳǊŜ ǇƻǎƛǘƛǾŜ Ŝǘ ǎƻǳƘŀƛǘŜ 

ǇƻǳǊǎǳƛǾǊŜ ǎŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ Lƭ ǎŜƳōƭŜ ǉǳŜ ŘŞƧŁΣ Řŀƴǎ 

ǎƻƴ ŞŎƻƭŜΣ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘŜǎ Ǌƻōƻǘǎ ŀƛǘ ŀǳƎƳŜƴǘŞ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ /ŜǘǘŜ ŀǘǘƛǘǳŘŜ ǇƻǎƛǘƛǾŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǎΩŜȄǇƭƛǉǳŜ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŜ 

ǇŀǊ ƭΩŀǇǇǳƛ Řǳ ŎƻƴǎŜƛƭƭŜǊ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜΣ ŘŜ ǎŀ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴΣ Řǳ a99{Σ ŘŜǎ ǇŀǊŜƴǘǎΣ ŘŜ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎ 

enseignants et de sa commission scolaire. 

 

Figure 33. Influence des acteurs de la communauté selon l'enseignante 5E1 

р9м ǇǊƻǇƻǎŜ ǉǳŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǎƻƛǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ Ŝǘ ƛƴǎŞǊŞ Řŀƴǎ 

le PFÉQ. Elle propose de cibler la science et technologie ou la mathématique.  
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Lƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŀǊǊƛǾŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎΦ tǳƛǎ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴƻǊƳŀƭΣ ǉǳŜ Ƴƻƛ 

exemple, ils arrivent en cinq ou sixième année et ils aient de la misère à cliquer avec une 

ǎƻǳǊƛǎΦ Χ ¢ǳ ǎŀƛǎΣ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳΩƛƭ ŘŜǾǊŀƛǘ ȅ ŀǾƻƛǊ ŘŜǎ ōŀƭƛǎŜǎ Ǉǳƛǎ ŘƛǊŜ ζ bon : première année, 

ƻƴ ŀǇǇǊŜƴŘ Ł ƻǳǾǊƛǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ǉǳƛǎ Ł ŦŜǊƳŜǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ 9ƴ ŘŜǳȄƛŝƳŜ ŀƴnée, on 

apprend par exemple telle affaire ηΦ tǊŞǎŜƴǘŜƳŜƴǘΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀ ǊƛŜƴ ŘΩƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜΦ Χ WŜ ǘǊƻǳǾŜ 

ǉǳΩƛƭ ŘŜǾŀƛǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΦ 

Une formation continue de qualité et des outils adaptés sont des conditions 

essŜƴǘƛŜƭƭŜǎ Ł ǳƴ ōƻƴ ŘŞƳŀǊǊŀƎŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

 

 

Figure 34. Conditions favorables selon l'enseignante 5E1 

5CP1 

[Ŝ ŎƻƴǎŜƛƭƭŜǊ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Ǿƻƛǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŎƻƳƳŜ ǳƴ 

ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ƭƛŜƴǎ ŀǾŜŎ ƭŜ tC;vΦ 9ƴ Ǉƭǳǎ ŘΩȅ 

attribuer une grande pertinence sociale, 5CP1 est convaincu que les élèves deviennent 

Ǉƭǳǎ ƳƻǘƛǾŞǎ Ŝǘ ǉǳŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ Ŝƴ Ŝǎǘ ŦŀǾƻǊƛǎŞΦ 
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Figure 35. !ǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǎŜƭƻƴ р/P1 

Le conseiller pédagogique affirme clairement que les domaines de la mathématique, 

ŘŜ ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǎƻƴǘ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǇǊƻǇƛŎŜǎ Ł ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ǎƻƴ ŘƛǎŎƻǳǊǎ ƳŜǘ Ŝƴ ǾŀƭŜǳǊ ƭŜ 

potentiel ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

5ƻƴŎΣ ƛƭ ȅ ŀ ŘŜǎ ŎƘƻǎŜǎ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ŀǳǎǎƛ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜǎΦ 9ƴ ŦǊŀƴœŀƛǎ 

aussi, il y a des choses qui pourraient se faire, il y a même eu des examens du 

ministère dans les ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ŀƴƴŞŜǎ ƻǴΧ ǘǳ ŀǾŀƛǎ Ł ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǎǳǊ ƭΩŞǘƘƛǉǳŜΣ 

ƻƴ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ŘƛǊŜΣ ǎǳǊ ƭΩŞǘƘƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΣ ǘǳ ǎŀƛǎ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ œŀΣ 

comment tu vois ta société avec les robots puis tout ça. Donc, il y a des textes qui 

pourraient être travaillés par des élèves là-dessus. En art, il y a pleins de choses, il y 

Ŝƴ ŀ ǉǳƛ ŦƻƴǘΧ ǇŜƛƴǘǳǊŜǊ ŘŜǎ ǊƻōƻǘǎΣ ǘƻǳǘŜǎ ǎƻǊǘŜǎ ŘŜ ŎƘƻǎŜǎ ŎƻƳƳŜ œŀΧ Ƴƻƛ ƧŜ ǘǊƻǳǾŜ 

ǉǳŜ ƭŜǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎΣ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ ǘǊŝǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΣ ƛƭ ȅ ŀ ōŜŀǳŎƻǳǇ 

de mathématiques là-dedans. La technologie telle quelle, on a un programme qui 

ǎΩŀǇǇŜƭƭŜ {ŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜΦ WŜ ǘǊƻǳǾŜ ǉǳŜ œŀ ŀǳǊŀƛǘ ōŜǎƻƛƴ ŘΩşǘǊŜ ŎƭŀǊƛŦƛŞǎΣ ŎŜǎ 

programmes-là, en mathématiques pis en science-technologie, pour intégrer la 

technologie, mais que ça reste transversal quand même. 

/ƻƳƳŜ ŎΩŜǎǘ ŜȄǇƭƛǉǳŞ ŀǳǇŀǊŀǾŀƴǘΣ р/tм ŀŎŎƻǊŘŜ ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŀǳ Ŧŀƛǘ ŘŜ 

lier la programmation informatique au PFÉQ. Nous expliquons cette préoccupation par sa 

ǾŀǎǘŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ Ře la technologie. 
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/ŜǘǘŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜȄǇƭƛŎƛǘŜǊ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ƭΩŞǘŜƴŘǳŜ ŘŜǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ 

dans le PFÉQ, en science et technologie et en mathématique, et ainsi rendre évidents les 

ƭƛŜƴǎ ŜƴǘǊŜ ŎŜǎ ƳŀǘƛŝǊŜǎ Ŝǘ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ [ΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ Ŏi-dessous illustre ses 

ǇǊƻǇƻǎ Ŝƴ ƳƻƴǘǊŀƴǘ ƭΩŀōƻƴŘŀƴŎŜ ŘŜǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ ǉǳΩƛƭ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜΦ 

 

Figure 36. Arborescence des liens entre la programmation et le PFÉQ selon 5CP1 

р/tм ǊŞǇŝǘŜ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǊŜǇǊƛǎŜǎ ǉǳŜ ƭŜ tC;v ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ł ƧƻǳǊΦ " ǎƻƴ ŀǾƛǎΣ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ 

modifiŎŀǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊǊŀƛŜƴǘ şǘǊŜ ŦŀƛǘŜǎ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛŦ ŘŜǎ ǊŞŀƭƛǘŞǎ Řǳ нмe siècle.  

Χǎƛ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǘǘŀŎƘŞ Ł ǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ ƛƭ ȅ ŀ ǇŜǳǘ-être des éléments qui 

ǇƻǳǊǊŀƛŜƴǘ şǘǊŜ ƻǳōƭƛŞǎΦ ¢ǳ ǎŀƛǎΧƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜΣ œŀ ŘŜǾǊŀƛǘ şǘǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ 

ŘŜ ƳŀǘƘΧ tŀǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ ƧŜǘŜǊ ŘŜ ŎƾǘŞ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ Ƴŀƛǎ ǇǊŞŎƛǎŜǊ ŘŜǎ 

ŎƘƻǎŜǎΦ ¢ǳ ǎŀƛǎΧǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ƭŀ ǊŞŦƻǊƳŜ ŘŀǘŜ ŘŞƧŁ ŘΩǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǘŜƳǇǎΣ ǇǳƛǎΣ ƭŀ 

ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜΧƛƭ ȅ ŀ Ŝǳ ŘŜǎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘǎ ƳŀƧŜǳǊǎΦ ΦΦΦLƭ ȅ ŀ ŘŜǎ ŀǊŎƘŀƠǎƳŜǎΣ ƻƴ 

pourrait dire dans certains éléments. Tu regardes et un moment donné tu dis oui, 

Ŝƴ нлллΣ нллмΣ ƻǳƛΣ Ƴŀƛǎ ƻƴ Ŝǎǘ ǊŜƴŘǳ Ŝƴ нлмуΧ Lƭ y a des choses là-dedans un 

moment donné, tu te dis, ça pourrait aller plus loin. Ils parlent de circuits 



 

82 
 

électriques mais ils arrêtent quasiment à la diode, un moment donné tu dis, oui il 

ȅ ŀ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƘƻǎŜǎ ǘǳ ǎŀƛǎ Řŀƴǎ ƭΩŞƭŜŎǘǊƻƴƛǉǳŜ ǉǳΩƻƴ ǇƻǳǊǊŀƛǘ Ǿƻƛr, puis la robotique 

ǎΩƛƴǘŝƎǊŜ ōƛŜƴ ƭŁ-dedans.  

9ƴ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ǘǊŀƛǘ ŀǳȄ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞŜǎΣ р/tм ǊŜŎƻƴƴŀƞǘ ǉǳΩǳƴŜ ŘŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ 

ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ Ŝǎǘ ƭƛŞŜ Ł 

des problèmes techniques. Malgré lŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘŜ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ŘŞŦŜŎǘǳŜǳȄ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ 

programmation de 5E1, le conseiller pédagogique ne semble pas déboussolé pour autant, 

il propose des solutions. 

[ŀ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴΣ ŎŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ Ǉǳ ǘŜǎǘŜǊ Ŝǘ · ƭΩŀǾŀƛǘ ǊŜƳŀǊǉǳŞ Řŀƴǎ wƻōƻǘ ослΣ ŎΩŜǎǘ 

au ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ƛtŀŘΦ ¦ƴ ƛtŀŘ ƭǳƛ ƛƭ Ŝǎǘ ŘŞƧŁ .ƭǳŜǘƻƻǘƘ Ŝƴ ǇŀǊǘŀƴǘΧǉǳŀƴŘ 

ŎΩŜǎǘ ōƛŜƴ ŎƻƴŦƛƎǳǊŞ Χ ƻƴ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ŎƻƴƴŜŎǘŜ ŀǎǎŜȊ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ǉǳŀƴŘ ŎΩŜǎǘ 

ǳƴ ƛtŀŘΦ 5ƻƴŎ ƧΩŜƴ ŀƛ ǇŀǊƭŞ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ Χ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǉǳΩƛƭǎ ƳŜǘǘŜƴǘ ƭŜǳǊǎ 

besoinǎΣ ƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ ŦŜǳƛƭƭŜ Ł ǊŜƳǇƭƛǊΣ ŘƻƴŎ ƧΩŀƛ Řƛǘ ǇŜǳǘ-être dans ton projet, ce serait 

ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ŘŜǎ ǘŀōƭŜǘǘŜǎ ƛtŀŘ Řŀƴǎ ǘŀ ŎƭŀǎǎŜ ǇƻǳǊ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ƳƛŜǳȄ ƭŀ 

programmation et de ne pas avoir le problème « ŎΩŜǎǘ-ǘǳ ŎƻƴƴŜŎǘŞΣ ŎΩŜǎǘ-tu pas 

connecté ». Le ǇǊƻōƭŝƳŜ ŀǾŜŎ ŘŜǎ aōƻǘ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ œŀ Ǿŀ ōƛŜƴ ǉǳŀƴŘ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ǘŀōƭŜǘǘŜ 

ou un Bluetooth en sans-fil comme ça, mais quand il y a le fil, il faut que le fil reste 

ŎƻƴƴŜŎǘŞ ŀǾŜŎ ƭŜ ǊƻōƻǘΧ 

р/tм Ŝǎǘ ōƛŜƴ ŎƻƴǎŎƛŜƴǘ ŘŜ ǎƻƴ ǊƾƭŜ ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŀǘŜǳǊ ŀǳǇǊŝǎ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴts de sa 

commission scolaire. Sa réflexion est riche et il explicite dans son entrevue plusieurs 

ŞƭŞƳŜƴǘǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ ŀǳ ǎǳŎŎŝǎ ŘŜ ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

programmation. Pour ce qui est des outils de programmation, par exemple, le conseiller 

pédagogique détient un éventail de connaissances en ce qui a trait aux ressources 

entourant le domaine ciblé dans ce rapport.  
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Figure 37. Arborescence des ressources utilisées ou mentionnées par 5CP1 

4.1.6 Cas no 6: Projet Robot 360 - École 6 

CAS:  no 6 

Date et heure de la visite : 2018-05-24, 12 h 30 

* Aucune observation en classe 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignant 6E1 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 81 min 

Constats : 

École participant au projet pilote Robot 360. Les classes sont petites (8 élèves en 

3e ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜύΦ aƛƭƛŜǳ ǘǊŝǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜΣ ƭΩƛƴŘƛŎŜ ŘŜ ŘŞŦŀǾƻǊƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ фΦ Lƭ ƴΩȅ ŀ ǉǳΩǳƴ 

ǘŜŎƘƴƛŎƛŜƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǘŜ ƭŀ ŎƻƳƳƛǎǎƛƻƴ ǎŎƻƭŀƛǊŜΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǊŜƳŀǊǉǳŜ 

ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ Ǌƻōƻǘǎ aōƻǘ ƳşƳŜ ǎƛ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝƴ 

ƻƴǘ ŎƘŀŎǳƴ ǳƴΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǘ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎŜƳōƭŜƴǘ ƳƻǘƛǾŞǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŀ ŎƻƳƳŜƴŎŞ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘŜ оe secondaire en parascolaire. Il 
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nous fait remarquer que, malgré le fait que chaque élève ait son robot, tous font 

preuve ŘΩŜǎǇǊƛǘ ŘŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴΦ 

[Ŝ ǎƛȄƛŝƳŜ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝƴ {ŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŘŜ ƭŀ 

première à la quatrième secondaire. [Ωécole de cet enseignant fait partie de la 

commission scolaire Côte-du-Sud, située dans la région Chaudière-Appalaches. En 2016-

2017, elle comptait 150 élèves et présentait un indice SFR de с ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ƛƴŘƛŎŜ L{a9 

de 9. 6E1a été sélectionné car il a participé aux deux journées de formation du projet 

pilote Robot осл Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ŀ ƳƻƴǘǊŞ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΦ  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƛƴǘŜǊǊƻƎŞ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ōŀŎŎŀƭŀǳǊŞŀǘ Ŝƴ ōƛƻŎƘƛƳƛŜΣ ǳƴ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘ Ŝƴ 

enseignement collégial et un baccalauréat en enseignement des sciences au secondaire. 

Il compte 14 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ Ŝǘ ŘŜǳȄ Ƴƻƛǎ Ŝƴ ƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ǘƻǳǘŜŦƻƛǎ ƴƻǘŜǊ ǉǳΩŀǳŎǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ƴΩŀ ŞǘŞ 

ƻōǎŜǊǾŞŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ Ŝƴ Ǌŀƛǎƻƴ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ ŘƻƴƴŞŜ ǘŀǊŘ Řŀƴǎ ƭΩŀƴƴŞŜ ǎŎƻƭŀire 

ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘΩǳƴŜ ǊŞŎŜǇǘƛƻƴ ǘŀǊŘƛǾŜ Řǳ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ŘŜ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƛƭ ǊŀŎƻƴǘŜ ŀǾƻƛǊ 

commencé des activités de programmation avec de petits groupes dans un contexte 

parascolaire. Il mentionne posséder un niveau moyen de familiarisation avec la 

progrŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ с9м ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ǊŀǊŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎ Ł ƭŀ 

ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ Ŝǘ ƛƭ ŎƻƴǎŀŎǊŜ 

une à deux heures par semaine à leur planification. Il a souvent suivi de la formation 

cƻƴǘƛƴǳŜ Ŝƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΣ Ŝǘ ƛƭ ŀ ƛƴŘƛǉǳŞ Ŝƴ ŜƴǘǊŜǾǳŜ ǉǳΩƛƭ ŞǇǊƻǳǾŜ ŘŜ 

ƭŀ ŎǳǊƛƻǎƛǘŞ ǇƻǳǊ ŎŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ǎΩȅ ƛƴǘŞǊŜǎǎŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ǎŜǎ ǘŜƳǇǎ ƭƛōǊŜǎΦ Lƭ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜ 

ŀǳǎǎƛ ǉǳŜ ǎƻƴ ƛƴǘŞǊşǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƭǳƛ ǾƛŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴ ŀǳ congrès de 

ƭΩ!ǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŀǳ vǳŞōŜŎ ό!9{¢vύ 

en нлмс Ŝǘ ǉǳŜΣ ǎŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƛƻƴ Řǳ a99{Σ ƛƭ ƴΩŀǳǊŀƛǘ Ǉǳ ŀǾƻƛǊ ŘŜ Ǌƻōƻǘǎ Řŀƴǎ ǎŀ ŎƭŀǎǎŜ 

faute de moyens financiers. 

Lors des activités de programmation robotique effectuées en parascolaire, 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ с9м ŀ Ǉǳ ƻōǎŜǊǾŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀǎǇŜŎǘǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ 
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ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ Ŝƴ ŀƴŀƭȅǎŀƴǘ ƭŜ ǾŜǊōŀǘƛƳ ŘŜ ǎƻƴ ŜƴǘǊŜǾǳŜΣ ƴƻǳǎ Ŏƻƴǎǘŀǘƻƴǎ ǉǳŜ 

6E1 mentionne à de nombreuses reprises les effets positifs de la programmation sur les 

élèves. Il rapporte que cette discipline est extrêmement motivante pour eux, comme le 

montre le diagramme suivant.  

 

Figure 38. !ǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǎŜƭƻƴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ с9м 

La figure suivante montrŜ ƭΩŀŎŎŜƴǘ Ƴƛǎ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎǳǊ ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŘŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ 

qui règne entre les élèves lorsque ces derniers participent à des activités de 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ с9м ŀŦŦƛǊƳŜ ǉǳŜΣ ƳşƳŜ ǎƛ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŎƘŀŎǳƴ ƻƴǘ ǳƴ ǊƻōƻǘΣ ƛƭǎ ǎΩŜƴǘǊŀƛŘŜƴǘ 

et coopèrent, ce qui donneΣ Ŝƴ ŦŀƛǘΣ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ŞǉǳƛǇŜΦ  

 

Figure 39. /ƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǘǊŀƴǎǾŜǊǎŀƭŜǎ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ с9м 
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[ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎŜƳōƭŜ ǎŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ŎƻƳƳŜ ŀǾŀƴǘ-gardiste en ce qui a 

ǘǊŀƛǘ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ с9м Ŝǎǘ ŜȄtrêmement passionné et montre 

ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ǾƻƭƻƴǘŞ ŘŜ ǘǊŀƴǎƳŜǘǘǊŜ ŎŜǘǘŜ Ǉŀǎǎƛƻƴ Ł ǎŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇǊŞŎƛǎŜ ǉǳŜΣ 

malgré un contexte scolaire assez difficile, il reçoit un grand appui de la part de son 

ŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ǎŎƻƭŀƛǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǎŀƴǎ ŘƻǳǘŜ ŎŜ ǉǳƛ ƭǳi permet de conserver cet optimisme.  

!ǎǎƛǎǘŀƴǘ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Υ Χ9ǎǘ-ŎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǇŜƴǎŜȊ ǉǳŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ŦƻǳǊƴƛǘ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 

ressources nécessaires pour le développement de vos ateliers ?  

с9мΥ hǳŀƛǎΦ hǳŀƛǎΦ WŜ ǇƻǳǊǊŀƛǎ ŀǾƻƛǊ ŘŜǎ ƭƛōŞǊŀǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜǊ Ł Χ ƻǳƛΦ hǳƛΣ ƧΩŀƛ 

un appui inconditionnel. Oui. 

9ƴ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ǘǊŀƛǘ ŀǳȄ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ł ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ 

Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜ ƭŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ŦƛƴŀƴŎƛŜǊǎ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ 

ƳŀƧŜǳǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ƻǴ ƛƭ ŜȄŜǊŎŜ : une très pŜǘƛǘŜ ŞŎƻƭŜ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴ 

milieu socio-économique faible. 

[Ŝ ƎǊƻǎ ŦǊŜƛƴΣ œŀ ǎŜǊŀƛǘ ƭŜǎ ǎƻǳǎ Χ ¢ǳ ǎŀƛǎΣ ǎƻǳǾŜƴǘ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎŜ ǇƻǎŜƴǘ ǳƴ ǇŜǳ ƭŀ 

ǉǳŜǎǘƛƻƴΧ ζ 5ΩƻǴ œŀ ǾƛŜƴǘΣ œŀΚ /ƻƳƳŜƴǘ œŀ ŎƻǶǘŜΚ » Puis bien on a été sélectionnés, 

puis ça ne nous a rien coûté, mŀƛǎ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ŎƾǘŞΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀǳǎǎƛΣ Ǉƛǎ ƻƴ Ǿŀ 

bien les utiliser. Fait que...le gros frein, ça serait vraiment économique. 

Le diagramme suivant montre aussi que les difficultés financières sont une 

ǇǊŞƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ ŘΩŀǾŀƴǘ Ǉƭŀƴ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ сE1. 
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Figure 40. /ƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ ǎŜƭƻƴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ с9м 

Lƭ ƴƻǳǎ ǎŜƳōƭŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ǎƻǳƭŜǾŜǊ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ǊŜƴŎƻƴǘǊŞŜ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ 

du cas no сΦ [ΩŞŎƻƭŜ Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƛƭ ŜƴǎŜƛƎƴŜ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǇŜǘƛǘŜ Ŝǘ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ 

ƭΩŜƳōŀǳŎƘŜ ŘΩǳƴ ǘŜŎƘƴƛŎƛŜƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ŜƭƭŜ ǎŜǳƭŜΦ 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΣ ŎŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǎΩŀǾŝǊŜ ǘǊŝǎ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜΣ ǇǳƛǎǉǳŜ ƭŜǎ 

ƻǳǘƛƭǎ ǳǘƛƭƛǎŞǎ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǘƛŜƴΣ ŘŜǎ ƳƛǎŜǎ Ł ƧƻǳǊ Ŝǘ ŘŜǎ ǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴǎΦ aŀƭƎǊŞ ŎŜǘǘŜ 

condition ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŀŦŦƛǊƳŜ ǉǳŜ ǎŜǎ ŞƭŝǾŜƴǘ ǎƻƴǘ ǘǊŝǎ ŘŞōǊƻǳƛƭƭŀǊŘǎ Ŝǘ ƴŜ 

se laissent pas décourager facilement. 

Il y a un [seul] technicien en informatique dans la commission scolaire, donc quand il 

ǾƛŜƴǘΧŦŀǳǘ Ǉŀǎ ǉǳŜ ƧŜ ƭŜ ƳŀƴǉǳŜΧŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǊǊƛvé dans le dernier mois et 

ŘŜƳƛΧƳŀƛǎ ŀǾŜŎ ǳƴ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΣ ƛƭǎ ǎƻƴǘ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ŞǘƻƴƴŀƴǘǎΦ Lƭǎ ŎƻƳǇǊŜƴƴŜƴǘ ǘǊŝǎ ǾƛǘŜΦ 

Puis avant de leur donner un parcours, un projet comme ça, ils ont exploré, ils sont 

allés voir les cases, ils ont sorti les onglets, travaillé par eux-mêmes, ça ils ont 

vraiment aimé ça 
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4.1.7 Cas no 7 : Projet Robot 360 - École 7 

CAS : no 7 

Date et heure de la visite : 2018-05-29, 13 h 00 

* Aucune observation en classe 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignant 7E1 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 70 min 37 sec 

Constats : 

École participant au projet pilote Robot ослΦ 9ƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŘΩŀǊǘǎ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎ ŀǳ 

ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ 9ƭƭŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŞ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Řŀƴǎ ǎŜǎ 

classes. Elle est motivée et a hâte de commenŎŜǊΦ 9ƭƭŜ ŜƴǾƛǎŀƎŜ ƻŦŦǊƛǊ ŘΩŀōƻǊŘ ŎŜǘǘŜ 

activité le midi ou en parascolaire. À son avis, les robots sont un outil, un complément, 

qui permet un arrimage au domaine des arts du PFÉQ. 

[Ŝ ǎŜǇǘƛŝƳŜ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŘΩŀǊǘǎ plastiques en première et 

deuxième secondaire. [Ωécole ƻǴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ fait partie de la commission 

scolaire de Portneuf, située dans la région de la Capitale-Nationale. En 2016-2017, elle 

comptait 888 élèves et présentait un indice SFR de 1 ainǎƛ ǉǳΩǳƴ ƛƴŘƛŎŜ L{a9 ŘŜ 2. Cette 

enseignante a été choisie car elle a participé aux deux journées de formation du projet 

pilote Robot осл Ŝǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƘŀƳǇ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Řǳ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜ ŀǳǘǊŜ ǉǳŜ ƭŀ 

science ou la mathématique. 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƛƴǘŜǊǊƻgée possède un baccalauréat en enseignement des arts 

plastiques avec formation en musique au primaire. Elle compte 23 ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ 

en enseignement et aucune en intégration de la programmation et de la robotique en 

ŎƭŀǎǎŜΦ Lƭ Ŝǎǘ Ł ƴƻǘŜǊ ǉǳΩŀǳŎǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ƴΩŀ ŞǘŞ ǊŞŀƭƛǎŞŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ Ŝƴ Ǌŀƛǎƻƴ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ 

ǉǳƛ ŀ Ŝǳ ƭƛŜǳ ǘŀǊŘ Řŀƴǎ ƭΩŀƴƴŞŜ ǎŎƻƭŀƛǊŜ 9ƭƭŜ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜ ǇƻǎǎŞŘŜǊ ǳƴ ƴƛǾŜŀǳ ŦŀƛōƭŜ ŘŜ 

ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǎŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ŎŜǎ ŘŜǳȄ ŘƻƳŀƛƴŜǎΦ /ŜǘǘŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ǎƻǳǾŜƴǘ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

collègues à la préparŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ 
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Ŝǘ ŜƭƭŜ ǇǊŞǾƻƛǘ ŎƻƴǎŀŎǊŜǊ ƭΩŀƴ ǇǊƻŎƘŀƛƴ ǳƴŜ Ł ŘŜǳȄ ƘŜǳǊŜǎ ǇŀǊ ǎŜƳŀƛƴŜ Ł ƭŜǳǊ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ 

9ƭƭŜ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ǎǳƛǾƛ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ Ŝƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ  

/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞ Ǉƭǳǎ ƘŀǳǘΣ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜΣ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ т9м ƴΩŀǾŀƛǘ Ǉŀǎ ŜƴǘŀƳŞ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ Řŀƴǎ 

ǎŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ŘΩŀǊǘǎ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎΦ !ǳŎǳƴŜ ƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ƴΩŀ ŘƻƴŎ ŞǘŞ ŦŀƛǘŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ !ȅŀƴǘ 

participé aux formations du projet pilote Robot ослΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŘŞǘƛŜƴǘ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ 

une courte expérience dans le domaine de la programmation informatique (formation 

Robot ослύΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ǎƻƴ ŘƛǎŎƻǳǊǎ Ŝǎǘ ǊƛŎƘŜΣ Ŝǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ǇƻǳǊ ƴƻǳǎΦ 

7E1 voit la programmation informatique comme un outil venant enrichir son cours 

ŘΩŀǊǘǎ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎΦ tƻǳǊ ŜƭƭŜΣ ƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴŜ Ŧƛƴ Ŝƴ ǎƻƛΣ Ƴŀƛǎ Ǉƭǳǘƾǘ ǳƴ 

ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘ ŦŀŎƛƭƛǘŀƴǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎΣ ŀǳ ƳşƳŜ ǘƛǘǊŜ ǉǳΩǳƴŜ ŦŜǳƛƭƭŜ Ŝǘ ǳƴ 

crayon par exemple. 

Donc, à un moment donné, on peut rajouter [les robots] comme un outil possible, 

comme on a ajouté, un moment donné, le crayon électronique ou le iPad, puis le 

numérique. Donc, on va pouvoir rajouter ça dans le programme peut-être comme 

étant un outil supplémentaire à utiliser. Mais, le programme en tant que tel, il ne 

changera pas, donc on peut intégrer [la programmation] dans le programme comme 

ƻǳǘƛƭ ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜΧ 

/ƻƳƳŜ ƭŜ ƳƻƴǘǊŜ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŜȄǇƭƛŎƛǘŜ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ 

ƭΩŞǘŜƴŘǳŜ Řǳ ŎƻƴǘŜƴǳ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ tC;v Ŝƴ ŀǊǘǎ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎΦ [ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜΣ ŜƭƭŜ 

Ŧŀƛǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ ŀǳȄ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜǎ ŘŜ ǎƻƴ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΦ 
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Figure 41. Arborescence des liens entre la programmation et le PFÉQ selon 
ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ т9м 

Cette connaissance du PFÉQ amène 7E1 à tenter de faire le plus de liens possibles 

ŜƴǘǊŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀǊǘǎ Ŝǘ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ tƻǳǊ ŜƭƭŜΣ ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŞŎƻƭŜǎ Řƻƛǘ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ŘŜ Ŧŀœƻƴ Ł ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜǎ 

concepts des différentes matières contenues dans le PFÉQ. La figure 42 illustre ses propos 

Ŝƴ ƳƻƴǘǊŀƴǘ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ƧǳƎŜ ŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ł ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ 

en classe. 
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Figure 42. /ƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ ǎŜƭƻƴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ т9м 

À son avis, la programmation iƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ǎΩŀǊǊƛƳŜ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜ ŀǳȄ ŀǊǘǎ 

ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŁ ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜ Ŝǘ ƭŀ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΦ [Ŝ ŘŞŦƛ ƭǳƛ ǎŜƳōƭŜ ǇŀǊ ŎƻƴǘǊŜ Ǉƭǳǎ 

grand en ce qui concerne le français. 

9ƴ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΣ ŎΩŜǎǘ ŦŀŎƛƭŜ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ǇƭŜƛƴǎ ŘŜ ŎŀƭŎǳƭǎ Ł ŦŀƛǊŜΧ Ƴŀƛǎ tu sais, le 

ŦǊŀƴœŀƛǎΣ ŎΩŜǎǘ ǇŜǳǘ-être un petit peu plus difficile à intégrer. Ça doit se faire, je ne suis 

Ǉŀǎ ǳƴŜ ǇǊƻŦ ŘŜ ŦǊŀƴœŀƛǎΣ œŀ Řƻƛǘ ǎŜ ŦŀƛǊŜΣ Ƴŀƛǎ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜΣ ǘǳ 

sais, ça va moins de soi. En même temps, les gens pensaient au départ que les arts, 

ça allait pas de soi, mais quand on commence à fouiller dans le programme, on voit 

que ça peut se faire aussi. 

¢ƻǳƧƻǳǊǎ ǎǳǊ ƭŜ ǘƘŝƳŜ ŘŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŦŀǾƻǊŀōƭŜǎΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜ 

ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŜǊ ŘŜ ƭŀ ƭƛōŜǊǘŞ ŀǳȄ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 

ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ {Ŝƭƻƴ ŜƭƭŜΣ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǎΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ǇƻǳǊ ƳƛŜǳȄ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜǊΦ [ΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ǾŜǊōŀǘƛƳ ǎǳƛǾŀƴǘ ƛƭƭǳǎǘǊŜ ǎŜǎ ǇǊƻǇƻǎΦ 

[Si le ministère nous disait] voici la SAÉ que vous devriez faire en arts plastiques. Là, 

je trouve qu'on vient de nous brimer toute la créativité dans notre programme, toute 

la possibilité... 
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Lƭ ƴƻǳǎ ǎŜƳōƭŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ ƭΩŀŎŎŜƴǘ ǎǳǊ ƭŀ Ǿƛǎƛƻƴ ŘŜ т9м Ŝƴ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ǘǊŀƛǘ Ł 

ƭΩŀǘǘƛǘǳŘŜ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Ŝƴ ǊŜƎŀǊŘ ŘŜ ƭΩƛƳǇƭŀntation de la programmation. Pour elle, les 

ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜǎ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎƻƴǘ ǘǊŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ Υ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ǿƻǳƭŀƴǘ 

enseigner la programmation doit présenter des qualités particulières. 

.ƛŜƴΣ œŀ ǇǊŜƴŘ ǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǎǶǊ ŘŜ ƭǳƛΧǉǳƛ ƴΩŀ pas peur de foncer, qui est 

capable de se revirer de bord sur un 10 ŎŜƴǘǎΣ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ǉǳŀƴŘ œŀ ƳŀǊŎƘŜ ŎΩŜǎǘ ƭΩŦǳƴΣ 

quand ça marche pas, ça peut être moins intéressant. Fait que ça prend toujours un 

plan B. Moi, je pense que ça prend un enseignant qui est habitué à gérer les imprévus. 

CƛƴŀƭŜƳŜƴǘΣ ƭŀ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ǉǳŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǎŜƳōƭŜ ŎƻƴǎƛŘŞǊŜǊ ŎƻƳƳŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ 

ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Ŝǎǘ ƭŜ ƳŀƴǉǳŜ ŘŜ ǘŜƳǇǎ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ƻǴ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ŎƻŘŜ ǎŜǊŀƛǘ ŀƧƻǳǘŞ ŀǳ tC;vΣ ƛƭ ǎŜrait impératif, selon elle, 

ŘΩŀƭƭƻǳŜǊ Řǳ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΦ 

Χǎƛ ƻƴ ǾŜǳǘ ƛƳǇƭŀƴǘŜǊ œŀΣ ŎŜ ǉǳƛ Ǿŀ şǘǊŜ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜΣ œŀ Ǿŀ şǘǊŜ ŀǳ ŘŞōǳǘ ŘŜ ŘƻƴƴŜǊΣ ǘǊƻǳǾŜǊ 

du temps aux enseignants, ça va prendre du temps de formation, du temps de 

ƭƛōŞǊŀǘƛƻƴ Ǉǳƛǎ Řǳ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ƭƛōŞǊŀǘƛƻƴ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƧǳǎǘŜ ǇƻǳǊ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŜǊΣ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƻƴ 

apprend bien plus quand on expérimente que quand on est assis... Il faut que tu le 

ŦŀǎǎŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΦ 5ƻƴŎΣ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǇŜǳǘ-être juste trouver des plages 

de libération dans les [journées] pédagogiques et peut-être même plus tu sais, être 

ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ƭƛōŞǊŜǊ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǉǳƛ ǾŜǳƭŜƴǘ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ȅ ŀǾƻƛǊ ǇƭŜƛƴ 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩƻƴ Ǿŀ ƭŜǳǊ ŘƻƴƴŜǊ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 

possibilités, ils vont vouloir, mais ils ne le feront pas par manque de temps. 

[Ŝ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ŜȄǇƻǎŜ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ Ł ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

programmation en classe. Il est encore une fois possible de constater la grande difficulté 

que représeƴǘŜ ƭŜ ƳŀƴǉǳŜ ŘŜ ǘŜƳǇǎ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ т9мΦ 
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Figure 43. /ƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ ǎŜƭƻƴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ т9м 

 

4.1.8 Cas no 8 : Code MTL - École 8 

CAS : no 8 

Date et heure de la visite : 2018-06-01, 13 h 00 

Nombre de classes observées : 1 

Niveau scolaire : 3e et 4e années du primaire (multiniveaux) 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ : 15 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 47 min 42 sec 

Activité observée : Activité de programmation Scratch 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignante 8E1 

DuǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 7 min 04 sec 

Constats : 

École participante au projet Code MTL. Utilisation de la programmation Scratch sans 

ōǳǘ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ǇǊŞŎƛǎΦ [ΩŜȄǇŜǊǘ όYƛŘǎ /ƻŘŜ WŜǳƴŜǎǎŜύ ƳŝƴŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŎƛǊŎǳƭŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜur venir en aide. La classe est agitée, de 

la ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜΦ ¦ƴŜ ŘŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ǾŜǊǎ ƭΩŜȄǇŜǊǘ Ŝǎǘ ƻōǎŜǊǾŞŜΦ 
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[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƳŀƴƛŦŜǎǘŜ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƛƴǉǳƛŞǘǳŘŜǎ ŦŀŎŜ Ł ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Ł 

enseigner la programmation. 

Le ƘǳƛǘƛŝƳŜ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŝƴ оe et 4e années du primaire à 

ƭΩŞŎƻƭŜ 8 dans la commission scolaire de Montréal. En 2016-2017, elle comptait 171 élèves 

et présentait un indice SFR de мл ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ƛƴŘƛŎŜ L{a9 ŘŜ 10. Cette enseignante a été 

choisie car elle a participé aux deux journées de formation du projet Code MTL.  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ƛƴǘŜǊǊƻƎŞŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ baccalauréat en enseignement au primaire et 

Ŝǎǘ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ ŘΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜǇǳƛǎ п ans. Elle intègre la programmation et la robotique dans 

ses cours depuis une année et mentionne posséder un niveau moyen de familiarisation 

ŀǾŜŎ ŎŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎΦ /ŜǘǘŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ǇǊŜǎǉǳŜ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎ 

Ł ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ǊƻōƻǘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ Ŝǘ elle 

ŎƻƴǎŀŎǊŜ ŜƴǘǊŜ ǳƴŜ Ŝǘ ŘŜǳȄ ƘŜǳǊŜǎ ǇŀǊ ǎŜƳŀƛƴŜ Ł ƭŜǳǊ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ǎǳƛǾƛ 

de formation continue en programmation et en robotique.  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ у9м ǎŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎŜ ǇŀǊ ǎƻƴ ƛƴǎŞŎǳǊƛǘŞ ŦŀŎŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 

programmation. Malgré les deux journées de formation données par Code MTL, elle 

ǘǊƻǳǾŜ ŜƴŎƻǊŜ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ǎƻǳǘŜƴƛǊ ŀŘŞǉǳŀǘŜƳŜƴǘ ǎŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ŎƻŘŜΦ 

[ΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ǾŜǊōŀǘƛƳ ǉǳƛ ǎǳƛǘ ŜȄǇƭƛǉǳŜ ǎŜǎ ŀǇǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴǎΦ 

8E1 Υ 4ŀ ŀ ōƛŜƴ ŞǘŞ ƳŀƛǎΣ ŘΩǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ ŦŀœƻƴΣ ƧΩai trouvé ça assez difficile. Je trouvais 

ǉǳŜ œŀ ŘŜƳŀƴŘŀƛǘ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳŜ ƧŜ ƴŜ ƳŀƛǘǊƛǎŀƛǎ Ǉŀǎ 

ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ ƭΩƻǳǘƛƭ ŎƻƳƳŜ ǘŜƭΦ /ΩŞǘŀƛǘ ŜƴŎƻǊŜ ǘǊŝǎ ǘǊŝǎ ŀōǎǘǊŀƛǘ ǇƻǳǊ ƳƻƛΣ ŘƻƴŎ ƧŜ 

ǇŜƴǎŜ ǉǳŜ ǎƻǳǾŜƴǘ ƧΩŀǾŀƛǎ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ƻǳ ŘŜ ƳŜ ǊŞŦŞǊŜǊ Ł ǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜΧ 

Chercheure Υ 5ƻƴŎ ŎΩŜǎǘ ǎǶǊΣ ŎΩŜǎǘ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩƛƴǎŞŎǳǊƛǘŞ ? 

8E1 : Exactement. 

aŀƭƎǊŞ ŎŜǘǘŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞΣ у9м ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀǎǇŜŎǘǎ ǇƻǎƛǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ 

la programmation. En effet, elle souligne le facteur motivateur de la programmation 

ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ǎǳǊ ǎŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ [Ŝǎ ǇǊƻǇƻǎ ǊŜǘǊŀƴǎŎǊƛǘǎ Řŀƴǎ ƭΩŜȄǘǊŀƛǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ƳƻƴǘǊŜƴǘ ƴƻƴ 
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ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ǎƻƴǘ ƳƻǘƛǾŞǎ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ǉǳΩƛƭǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƴǘ ǳƴ ǊŀǇǇƻǊǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘ 

Ŝǘ ǇƻǎƛǘƛŦ Ł ƭΩŜǊǊŜǳǊΦ  

Les élèves, ils ont adoré ça de façon générale, il y en a quelques-uns qui ont eu des 

ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎΧƳŀƛǎ Ŝƴ ŦŀƛǘΣ ƳƻƛΣ ŎŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ŀƛƳŞ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ 

ŜǳƘΣ ƧΩŀƛ ǎŜƴǘƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ŀǳ ŘŞōǳǘ ŞǘŀƛŜƴǘ Ŝƴ ǇŀƴƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎΣ Ŝǘ 

lorsque on allait sur le logiciel, ils se rendaient compte que même si ils faisaient des 

ŜǊǊŜǳǊǎΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀ ǊƛŜƴ ǉǳƛ ŜȄǇƭƻǎŀƛǘ Χ 

[Ŝ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ƳŜǘ Ŝƴ ŞǾƛŘŜƴŎŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǉǳΩŀŎŎƻǊŘŜ у9м ŀǳ ǎƻǳǘƛŜƴ 

essentiel de la part de ses collègues enseignants ainsi que des spécialistes du code 

présents lors des activités de programmation en classe. 

 

Figure 44. LƴŦƭǳŜƴŎŜ ŘŜǎ ŀŎǘŜǳǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ǎŜƭƻƴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ у9м 

[ΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ŜȄǇƭƛŎƛǘŜ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ƛƭƭǳǎǘǊŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŦƛƎǳǊŜ 44. 

Chercheure : Et toi, étais-tu accompagnée, avais-ǘǳ ŘŜ ƭΩŀƛŘŜ ǳƴ ǇŜǳ Řŀƴǎ œŀ ? 

8E1 Υ Χ.ƛŜƴΣ ƧΩŀƛ Ƴƻƴ ŎƻƭƭŝƎǳŜΣ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŦǊŀƴŎƘŜƳŜƴǘ ǘǊŝǎ Ł Ǉƻƛƴǘ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜǎ 

ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǇŜǳ ƭǳƛ ǉǳƛ ƳΩŀ ŀǳǎǎƛ ǇƻǳǎǎŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘΦ {ŀŎƘŀƴǘ ǉǳΩƛƭ ŀƭƭŀƛǘ 

être là, ça aidait 

Chercheure Υ tŀǊŎŜ ǉǳŜ ǎŜǳƭŜΧΚ  
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8E1 Υ bƻƴ ǎŜǳƭŜΣ ƧΩŀǳǊŀƛǎ ǘǊƻǳǾŞ œŀ ǳƴ ǇŜǳ Ǉŀƴƛǉǳŀƴǘ ŦǊŀƴŎƘŜƳŜƴǘΦ tǳƛǎ ƳşƳŜ ƭŁΣ ǎŀƴǎ 

Code a¢[ ŎΩŜǎǘ ǎǶǊ ǉǳŜ ƧŜ ƴΩŀǳǊŀƛǎ Ǉŀǎ ƛƴǘŞƎǊŞ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

Chercheure : Oui, donc Code MTL est vraiment venu vous appuyer puis là il y a XXXX 

qui est là de Kids Code Jeunesse. 

8E1 : Exact 

4.1.9 Cas no 9 : Code MTL - École 9 

CAS : no 9 

Date et heure de la visite : 2018-06-01, 14 h 10 

Nombre de classes observées : 1 

Niveau scolaire : 3e et 4e années du primaire (multiniveaux) 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŝǾŜǎ : 16 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ : 57 min 10 sec 

Activité observée : Activité de programmation Scratch 

 

Participant(s) interviewé(s) : Enseignant 9E1 

5ǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ : 10 min 31 sec 

Constats : 

École participante au projet Code MTL. Utilisation de la programmation sans but 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ǇǊŞŎƛǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎŜƳōƭŜ ŜƴƎŀƎŞ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ 

ŀǾŜŎ {ŎǊŀǘŎƘΦ ¦ƴŜ ŘŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ǾŜǊǎ ƭΩŜȄǇŜǊǘ Ŝǎǘ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǾƛǎƛōƭŜΦ 

Se référer au cas précédent pour ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ŘŜ ŎŜǘ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ 

en 3e et 4e années du primaire.  

[Ŝ ŘŜǊƴƛŜǊ Ŏŀǎ ŀƴŀƭȅǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŜ ǎŜǇǘ ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜΣ 

possédant un baccalauréat en enseignement primaire avec une mineure en histoire et un 

diplôme ŘΩŞǘǳŘŜǎ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊŜǎ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞŜǎ Ŝƴ ŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ Lƭ Ŝǎǘ Ł ǎŜǎ ŘŞōǳǘǎ Ŝƴ ƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ 

de la programmation et de la robotique en classe et mentionne posséder un niveau 
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ƳƻȅŜƴ ŘŜ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǎŀǘƛƻƴΦ ф9м ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ǎƻǳǾŜƴǘ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ Ł ƭŀ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 

comprenant de la robotique et de la programmation, et il consacre entre une et deux 

heures par semaine à leur planification. Il a rarement suivi de formation continue en 

programmation et en robotique.  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ф9м ǎŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎŜ ǇŀǊ ǳƴŜ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ǊŞŦlexion notable en ce qui a trait 

à la pédagogie. Il pourrait être considéré comme ayant une vision moderne de 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ Lƭ ŀōƻǊŘŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭŜǎ ōƛŜƴŦŀƛǘǎ ŘΩǳƴŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ǇŀǊ ǇǊƻƧŜǘΣ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ 

ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞ Ł ƭΩŞƭŝǾŜΦ 

Je ne suis pas un enseignant qui planifie sa semaine en fonction du nombre de 

ǇŞǊƛƻŘŜǎ ŘŜ ŦǊŀƴœŀƛǎ Ŝǘ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ǉǳΩƻƴ Řƻƛǘ ŦŀƛǊŜΣ Ƴŀƛǎ Ǉƭǳǘƾǘ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ 

ǇǊƻƧŜǘǎΧ .ŜǊƴŀǊŘ Ŝǘ ƳƻƛΣ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳŜΣ ƭŜǎ ŘŜǳȄΣ ƻƴ Ŝǎǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǎŀǘƛƻƴΣ 

remettre la ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞ Ł ƭΩŜƴŦŀƴǘ ǘƻǳǘ Ŝƴ Χ aƻƛΣ Ƴŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ 

ƭΩŜƴŦŀƴǘ ŀǊǊƛǾŜ Ł ǾƻƛǊ ƭŀ ǘŃŎƘŜ ǉǳΩƛƭ ŀ ŀŎŎƻƳǇƭƛŜΦ vǳΩƛƭ ƴŜ ǎŜ ŘŞŎƻǳǊŀƎŜ Ǉŀǎ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ œŀ 

Ŝǘ Ǉǳƛǎ ǉǳΩƛƭ ǇǊŜƴƴŜ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜΦ 

DǊŃŎŜ Ł ǎŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ǊŞŦƭŜȄƛƻƴΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŀǊǊƛǾŜ Ł ŜȄǇƭƛŎƛter un problème, à son 

ŀǾƛǎΣ ǘǊŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘΦ {Ŝƭƻƴ ƭǳƛΣ ƛƭ ȅ ŀ ƳŀƴǉǳŜ ŘΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŞǾƛŘŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ 

ŀŎǘŜǳǊǎ ŘŜ ƭŀ ǎƻŎƛŞǘŞ Ŝƴ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ƭŀ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ƭƛŞŜ Ł 

ƭΩƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǉǳΩƛƭ ƳŜƴǘƛonne le plus lors de son entrevue.  

 

Figure 45. /ƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŞŦŀǾƻǊŀōƭŜǎ ǎŜƭƻƴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ф9м 
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Malgré sa facilité à être réflexif sur sa pédagogie, 9E1 arrive difficilement à expliciter 

ǎŜǎ ƛƴǘŜƴǘƛƻƴǎ ŘƛŘŀŎǘƛǉǳŜǎ ǉǳŀƴǘ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ programmation. Le diagramme 

ci-dessous illustre bien cette situation. 

 

Figure 46. LƴǘŜƴǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘƛŘŀŎǘƛǉǳŜǎ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ф9м 

9ƴ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ǘǊŀƛǘ ŀǳȄ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ Řƻƴǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ф9м Ŧŀƛǘ ƳŜƴǘƛƻƴΣ 

les ǎǇŞŎƛŀƭƛǎǘŜǎ Řǳ ŎƻŘŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ ŀǳ ǇǊŜƳƛŜǊ ǊŀƴƎΦ Lƭ Ŝǎǘ ǾǊŀƛ ǉǳΩŁ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ 

ǊŜǇǊƛǎŜǎ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎƻǳƭƛƎƴŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘΩǳƴ 

instructeur de programmation. 

ΧǎŜ ǊŞǎŜǊǾŜǊ ǎǳǊŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ƭŀ ǎŜƳŀƛƴŜ ǇǊƻŎƘŀƛƴŜ Ǉƻur profiter le plus possible 

ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊǘƛǎŜ ŘŜ .ŜǊƴŀǊŘΦ tŀǊŎŜ ǉǳŜ .ŜǊƴŀǊŘΣ ŎΩŜǎǘ œŀ ǉǳΩƛƭ ƴƻǳǎ ŀƳŝƴŜΣ ƛƭ ŀ ǳƴŜ 

ŜȄǇŜǊǘƛǎŜ Řŀƴǎ ƭΩƻǳǘƛƭΦ 9ǘ ǇǳƛǎΣ Ŝƴ Ŧŀƛǘ ŎΩŜǎǘ œŀ ǳƴ ǇŜǳΣ ƭŀ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜΦ aƻƛ ƧŜ ǇŜƴǎŜ ǉǳŜ 

ƭŜ ǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΧ ŎΩŜǎǘ ŜȄŀŎǘŜƳŜƴǘ ŎƻƳƳŜ œŀ ǉǳŜ ƧŜ Ǿŀƛǎ ŀōƻǊŘŜǊ ƭΩŞŎƻƭŜ ǉǳŜ 

ƧŜ Ǿŀƛǎ ŎǊŞŜǊΦ /ΩŜǎǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ŜȄǇŜǊǘǎ ǾƛŜƴƴŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ ǇƻǎǘǳǊŜ 

ǊŞŦƭŜȄƛǾŜ Ŝǘ Ŝƴ ǇƻǎǘǳǊŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ǇǊŜƴƴŜƴǘ ƭŜǳǊ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞ ƭŁ-dedans, et 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŧŀƛǘ ƭŀ ŎƻǳǊǊƻƛŜ ŘŜ ǘǊŀƴǎƳƛǎǎƛƻƴ Řŀƴǎ ǘƻǳt ce monde-là dans le fond. 

9ƴ ǘŜǊƳƛƴŀƴǘ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ŎŜ ƴŜǳǾƛŝƳŜ ŎŀǎΣ ƛƭ ƴƻǳǎ ǎŜƳōƭŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǉǳŜ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ǿƻƛǘ ǳƴ ŦŀŎǘŜǳǊ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴƴŜƭ Ł ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ ф9м ŀŦŦƛǊƳŜ ŀǾƻƛǊ 

ǊŜƳŀǊǉǳŞ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩŜƴǘƘƻǳǎƛŀǎƳŜ Ŝǘ ŘŜ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜ ǎes élèves lors des 
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activités de programmation informatique avec le logiciel Scratch, comme le montrent 

ƭΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ǾŜǊōŀǘƛƳ Ŝǘ ƭŜ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ǎǳƛǾŀƴǘǎΦ 

Lƭ ƴΩȅ ŀ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ǉǳƛ ǇŀǎǎŜ Ł ŎƾǘŞ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ǘƻǳǘ ƭŜ ƳƻƴŘŜ Ŝǎǘ ǎǘƛƳǳƭŞΣ ƳƻǘƛǾŞ ǇŀǊ 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ [ŁΣ ŎŜ ǉǳƛ ƳΩŀ ŞǘƻƴƴŞ ǘŀƴǘƾǘΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩƻƴ ŀ ŎƻƳƳŜƴŎŞ ǇŀǊ ǳƴ ǉǳƛƴȊŜ ƳƛƴǳǘŜǎ 

ǎŀƴǎ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎΣ Ł ŘŜǾƻƛǊ ŞŎǊƛǊŜΣ Ŝǘ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ƴΩŀ ŎƘƛŀƭŞΣ Ŝǘ ǘƻǳǘ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ŀ ŞŎǊƛǘΦ 

/ΩŞǘŀƛǘ ƭŜ Ŧǳƴ ŎƻƳƳŜ ǇŜǘƛǘ ŜȄŜǊŎƛŎŜ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ǊŀǇƛŘŜΦ /ΩŜǎǘ ǉǳŀƴŘ ƳşƳŜ ǳƴ ŜȄŜǊŎƛŎŜ 

complexe de demanŘŜǊ Ł ǉǳŜƭǉǳΩǳƴ ŘΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ Ŝƴ Ƴƻǘǎ ŎŜ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ŎƻƳƳŜ 

jeu. 

 

Figure 47. !ǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǎŜƭƻƴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ф9м 

4.2 Réponses aux questions de recherche 

Dans cette section, nous adressons directement la 2e question de recherche car la 

section précédente a détaillé tous les cas en réponse à la 1e question. 

4.2.1 Réponses à la 2e question de recherche  

5ƻŎǳƳŜƴǘŜǊ ŘŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΣ Ŝƴ ǇǊŞŎƛǎŀƴǘ ƭŜǎ 

objectifs et les intentions pédagogiques poursuivis par les enseignants ou intervenants 

participants 

Dans la section 5.1, qui présentait les neuf cas documentés, plusieurs éléments liés 

ŀǳȄ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ όƻōƧŜŎǘƛŦǎ Ŝǘ ƛƴǘŜƴǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ 
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poursuivis) ont été mis en lumière. Cette section vise à approfondir les caractéristiques 

de ces pratiques dans une vision plus globale pour orienter nos recommandations. 

[Ŝǎ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜǎ ǇǊŞǎŜƴǘŞǎ ǎƻƴǘ ƛǎǎǳǎ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ŦǊŞǉǳŜƴŎŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŘŜǎ ŎƻŘŜǎ ŘŜǎ 

ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ ŞƳŜǊƎŜƴǘŜǎ ƛŘŜƴǘƛŦƛŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎƘƻƛǎƛ ŎŜǳȄ qui 

semblaient pertinents pour répondre au 2e objectif du projet de recherche. Il est 

intéressant de constater que 100 % des participants (au primaire et au secondaire) 

ƛŘŜƴǘƛŦƛŜƴǘ ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘ ƭŜǳǊǎ ƛƴǘŜƴǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎΦ /Ŝƭŀ ǎΩŀǾŝǊŜ Ǉƭǳǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ǉǳŀƴŘ il 

ǎΩŀƎƛǘ ŘΩŜȄǇǊƛƳŜǊ ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ƛƴǘŜƴǘƛƻƴǎ ŘƛŘŀŎǘƛǉǳŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜǎ 

ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ [Ŝǎ ŦƛƎǳǊŜǎ 48 à 51 présentent les 

résultats compilés dans MAXQDA 2018 et servent de point de départ à la discussion. 

 

Figure 48. Verbalisation des intentions pédagogiques et didactiques : Primaire et 
Secondaire 

En ce qui a trait aux enseignants au primaire, 100 % des participants sont en mesure 

de verbaliser leurs intentions pédagogiques au moins une fois. En ce qui concerne les 

intentions didactiques, seulement 40 ҈ ƭŜ Ŧƻƴǘ ŀǳ Ƴƻƛƴǎ ǳƴŜ ŦƻƛǎΦ /ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳΩƛƭƭǳǎǘǊŜ ƭŜ 

diagramme suivant. 
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Figure 49. Verbalisation des intentions pédagogiques et didactiques : Primaire 

Du côté des enseignants du secondaire, 100 % des participants verbalisent leurs 

intentions pédagogiques et didactiques au moins une fois.  

 

Figure 50. Verbalisation des intentions pédagogiques et didactiques : Secondaire 

Force est de constater que, dans le cadre de cette étude, les enseignants du 

secondaire semblent plus réflexifs que leurs collègues du primaire quant à leurs pratiques 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ ¦ƴŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜ ǎŜƳōƭŜ Ǉƭǳǎ ǇǊƻǇƛŎŜ Ł 

un ǘŜƭ ǊŜǘƻǳǊ ǎǳǊ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴ ŘƛŘŀŎǘƛǉǳŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ όƴƻǳǎ ƭΩŀǾŀƴœƻƴǎΣ ǎƻǳǎ ǊŞǎŜǊǾŜ ŘŜ 
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ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜύΦ bƻǘƻƴǎ ǉǳŜΣ ǇƻǳǊ ƭŜ ǇǊƛƳŀƛǊŜ Ŝǘ ƭŜ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ 

des intentions didactiques en lien avec la mathématique et la science sont relevées dans 

presque tous les verbatim; que ce soit du point de vue des compétences disciplinaires ou 

des concepts prescrits. En ce qui a trait à la pédagogie, plusieurs participants expriment 

une vision avant-ƎŀǊŘƛǎǘŜ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭǎ ƴƻǳǎ ŜȄǇƭƛǉuent leur philosophie de 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŎƻƳƳŜ ƭΩƛƭƭǳǎǘǊŜ ƭŀ ŦƛƎǳǊŜ 51, la résolution de problèmes complexes 

Ŝƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴΣ ƭΩƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛǘŞ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ǇǊƻƧŜǘǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ǎƻǳǾŜƴǘ 

mentionnés lors des entrevues. 

 

Figure 51. Aspects concernant la pédagogie : Primaire et Secondaire 

Des liens clairs sont exprimés entre le potentiel du recours aux robots comme outils 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ ŀǳ ǎŜƴǎ ƻǴ ŎŜǘ ƻǳǘƛƭ ƻǳǾǊŜ ƭŀ ǇƻǊǘŜ Ł ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ǇŀǊ 

projets, à une ǊŜŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ǊŝƎƭŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ǊƾƭŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΣ ŎŜƭŀΣ Řŀƴǎ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩƛŘŜƴǘƛǘŞ Ŝǘ ƭŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ŘΩŀŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ /ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǊŜǘǊƻǳǾƻƴǎ Řŀƴǎ 

le premier chapitre du PFÉQ Υ ƭŜǎ ǘǊƻƛǎ ǾƛǎŞŜǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǎƻƴǘ ƭŀ ǎǘǊǳŎǘǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛŘentité, 

ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ Řǳ ǇƻǳǾƻƛǊ ŘΩŀŎǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ Ǿƛǎƛƻƴ Řǳ ƳƻƴŘŜΦ 

4.2.2 Réponses à la 3e question de recherche  

Décrire le déroulement des activités et les interventions effectuées par les enseignants 

et intervenants dans le cadre de contextes de programmation 




















































































































































































































